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Resumo. Este artigo apresenta uma discussdo sobre alguns aspectos relacionados a
implantacdo e ao uso de redes de aprendizagem assincrona para o ensino de engenharia.
Redes de aprendizagem assincrona séo definidas e caracterizadas na se¢do 3. A se¢éo 4 trata
dos componentes necessarios para a infraestrutura dessas redes. O planejamento para a
implantacdo de redes de aprendizagem assincrona é discutido na se¢do 5. Cinco aspectos
essenciais em um projeto de educacdo a distancia baseada em redes de aprendizagem sao
considerados: objetivos da aprendizagem, interatividade, avaliagdes, ferramentas didaticas e
a heterogeneidade dos grupos de educandos.
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1. INTRODUCAO

As infotecnologias mais recentes abrem diversas oportunidades para a educagéo em nivel
superior (Farias, 1997). Educadores e institui¢des educacionais podem, através do dominio de
NOVOS recursos em computacdo e comunicacdes, explorar formas aternativas no exercicio de
suas atividades. As tarefas de gerar e disseminar conteidos educacionais de uma instituicdo de
ensino e pesquisa podem ser realizadas com o apoio de novas ferramentas disponibilizadas
pelas tecnologias da informagdo. Servigos educacionais podem ser disponibilizados para os
usuarios de forma assincrona e sem restri¢des de local.

2. ENSINO DE ENGENHARIA: BREVE RETROSPECTO

As primeiras escolas de engenharia surgiram na segunda metade do século XIX.
Enfatizavam concepgdo de sistemas e de componentes. A partir dos anos 1950 os curriculos de
engenharia voltaram-se para uma abordagem mais cientifica, incluindo o ensino de matematica
e outras ciéncias, e 0 repasse de receitas de projetos. Desde aquela época a pratica da



educacdo em engenharia mudou pouco, apesar dos muitos avangos em infotecnologias
acontecidos nessas Ultimas cinco décadas, e que podem dar suporte a novas maneiras de se
conduzir o processo educacional em engenharia. Aulas expositivas com horérios e locais fixos,
e laboratérios (fisicos €/ou virtuais) ocupam grande parte da carga horaria exigida para um
programa de graduagcdo em engenharia Os cursos sGo normamente falhos no ensino de
humanidades, no treinamento para o exercicio de lideranca, e no aperfeicoamento emocional
dos estudantes.

Na medida em que aprender sem a necessdade da saa de aula convencional, com o
auxilio de estimulos disponibilizados remotamente, de forma assincrona, tornase uma
alternativa interessante em muitas situacoes, torna-se a cada dia mais importante a competéncia
por parte de institui¢cdes educacionais sobre 0s varios aspectos relacionados a disponibilizagdo
de outras infraestruturas para o0 ensino de engenharia.

3. REDES DE APRENDIZAGEM ASSINCRONA

Uma rede de aprendizagem assincrona é uma rede de pessoas com o objetivo de aprender,
sem os desconfortos e sem a interagéo face a face inerentes ao ambiente tradicional. Os seus
membros sG0 um instrutor e um grupo de estudantes que interagem cooperativamente
seguindo principios e com metas estabelecidas. Esse tipo de ambiente educaciona possui
algumas caracteristicas, entre elas.

A interatividade pode ser mais intensa entre estudantes,

Flexivel quanto ao local onde se aprende;

Facilita aimplementacdo de programas de educagdo continuada;

Prepara pessoas para o trabalho em rede, uma realidade em muitas empresas,

Ex-alunos regulares em ingtituicdes de ensino tradicionais podem, com mais facilidade,
permanecer ligados as mesmas,

Pessoas necessitando de redirecionamento profissona, mas imposshilitadas de
freglientarem aulas nos campi universitarios, podem ser beneficiadas;

Interacdo face a face eventual ou inexistente.

Além destas caracteristicas uma rede de aprendizagem da oportunidades para:

O estudo auténomo auxiliado por uma rede de pessoas cooperando;

A colaboragéo entre escolas |ocalizadas remotamente;

A integracdo de ex-alunos em programas de extensdo universitaria;

A transferéncia de resultados de pesguisas para as empresas em tempos menores,

Que fontes e usu&ios de conhecimentos se encontrem virtualmente com mais
frequéncia;

4. INFRAESTRUTURA PARA REDES DE APRENDIZAGEM

Redes de aprendizagem assincrona pressupdem a existéncia e disponibilidade de
infraestrutura apropriada (Bourne, et. a., 2000). Alguns itens séo listados a seguir:

Microcomputadores equipados com hardware e software para trabalhos em rede, e
capacidade para processamento multimidia;



Rede de comunicagdes digitais com largura de faixa suficiente para transporte de imagens,
audio, video e texto, com ata qualidade;

Softwares de interesse para cada area de conhecimentos;

Biblioteca fisica de apoio.

Em caso de indisponibilidade da infraestrutura de rede, formas alternativas de entrega dos
contelidos e de outras comunicagdes, devem ser previstas no planejamento do programa;
Servigos de apoio técnico, de preferéncia 24 horas por dia, para um uso eficiente das
tecnologias.

5. PLANEJAMENTO DE REDES DE APRENDIZAGEM

A incorporagéo de novas infotecnologias em ambientes educacionais exige um reexame
sobre 0 que se constitui uma interagdo educaciona de qualidade. Quaisquer que sgam a
técnica e arte empregadas, uma boa pratica de ensino € uma boa pratica de ensino se, ao
final do processo, uma mudanca do comportamento visivel e mensuravel do estudante é
verificada (Ragan,1999). Baseando-se neste pressuposto, alguns pontos podem ser definidos.
Tals pontos servem como guias para o plangiamento naimplantagdo de redes de aprendizagem
assincrona(Funaro, 1999).

5.1 Objetivos da aprendizagem

A identificac&o dos objetivos da aprendizagem fundamenta o projeto instrucional como um
todo. Esses objetivos servem como um contrato entre o instrutor e os estudantes, definindo o
gue vai ser ensinado e 0 que tem que ser aprendido, e tém que ficar bem claros entre as partes
envolvidas. A comunicagdo dos objetivos da aprendizagem € um passo importante para
assegurar a eficacia da experiéncia educacional, uma vez que a avaliacéo do desempenho dos
estudantes sera baseada nos objetivos declarados a priori. As restri¢cdes impostas pela forma de
veiculagdo dos estimulos devem ser levadas em consideragdo quando do estabelecimento dos
resultados pretendidos.

5.2 InteragOes

Quando os estudantes interagem entre si, com um professor, e com idéas advindas desses
contatos, a aprendizagem ganha mais significado e torna-se mais envolvente. Essas interagoes
fundamentam uma comunidade de pessoas que aprendem. Essas pessoas (estudantes) precisam
sentir que fazem parte de uma comunidade. Isto as torna mais aptas a ultrapassarem
dificuldades. Um dos desafios em educagéo a distancia € o estabelecimento e a manutengdo do
senso de comunidade entre os estudantes separados por espaco e/ou tempo. Ambientes de
aprendizagem efetiva devem estimular a cooperagcdo entre estudantes e entre estudantes e
professor. Interagdes sociais face a face eventuais entre estudantes sdo obviamente desgjaveis e
fortalecem a sensac@o de inclusdo na comunidade. As tecnologias de suporte a formagdo da
rede de pessoas devem ser do dominio de todos os participantes do processo, e ndo podem
constituir-se em obstacul os a interacao.

5.3 Avaliagdo
Como em qualquer modelo educacional, em educagdo a disténcia avdiacd € um

componente essencia. Os instrumentos utilizados devem estar de acordo com as metas de
aprendizagem previamente fixadas, e sdo parte integrante do processo educacional.



5.4 Ferramentas didaticas

Os sentimentos de distanciamento e de isolagdo, comuns entre estudantes separados
espaciamente, podem ser atenuados através de uma utilizacdo competente de uma midia
educacional convenientemente escolhida e administrada. Além de facilmente acessivel atoda a
comunidade envolvida, tal escolha deve privilegiar as metas de aprendizagem.

5.5 Heterogeneidade da comunidade de educandos

A concepcdo de programas educacionais veiculados através de redes de computadores ou de
outras tecnologias de difusdo de conhecimentos, deve levar em consideragdo a diversidade dos
estudantes (clientes) em potencial. Deve-se esperar que estudantes remotos estejam inseridos
em ambientes sociais diferentes, e que possuam pré-requisitos especificos variados. Condigdes
de trabalho e de vida podem influenciar as reagfes do estudante aos estimul os administrados.

6. COMENTARIOS FINAIS

Ajudar o estudante na compreensdo do objeto dos estudos parece ser a missdo de
gualquer processo educacional, independente dos métodos e das tecnologias empregadas na
prética do ensino. Em programas de ensino a disténcia, bem como de ensino presencia, a
escolha da tecnologia e dos procedimentos para sua aplicagdo devem fazer parte de um
plangamento cuidadoso, conforme discutido em (Farias, 1997). Os administradores
educacionais precisam saber distinguir, dentre as inovagBes infotecnoldgicas, quais tém
realmente futuro para uma boa prética de ensino (Freeman,1999). Em quaisquer situacfes, um
processo de aprendizagem que incentive e recompense a interacéo entre os participantes fica
motivante e enriquecido.

Aprendizagem assincrona pode ser vista como uma modaidade de trabaho remoto.
Diversas categorias de profissonas, fazem uso de facilidades computacionais e de
telecomunicagOes para realizar suas atividades, ou partes delas, a partir de suas residéncias. A
implantagdo de redes de telefonia movel, os baixos custos dos microcomputadores, a
disponibilizacdo de acesso a Internet, so fatores que favorecem a prética do trabalho remoto.
Algumas empresas ja aceitam, outras necessitam, e portanto incentivam, este tipo de
trabalho. Uma das desvantagens, é que as pessoas envolvidas podem sentir dificuldades em
separar suas vidas domésticas dos seus af azeres profissionais. No caso de uma rede de pessoas
em processo de aprendizagem, a concentracdo necessaria pode ser gjudada quando o ambiente
remoto disponivel para o estudante for apropriado. Paradas para descanso, oportunidades de
interacdo profissional e socia face a face, e uma boa geréncia no uso tempo, podem contribuir
positivamente para o0 bem estar do aluno remoto.
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