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Resumo: PBL (Problem Based Learning) é uma estratégia educacional centrada no aluno,
cuja apresentacdo dos problemas antecede a exposicdo de contetdos. Neste contexto, 0s
problemas sdo, portanto, um dos principais elementos da PBL. Este artigo descreve o
Problem Database Manager (PDM), um sistema Web desenvolvido para oferecer suporte a
elaboracé@o e compartilhamento de problemas, destacando o contexto para o seu surgimento,
as caracteristicas da ferramenta e por fim, é apresentada uma discussdo sobre os aspectos
positivos e das suas funcionalidades.
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1. INTRODUCAO

O Problem Based Learning (PBL), ou Aprendizagem Baseada em Problemas, surgiu no
final da década de 60, na escola de medicina da Universidade de McMaster, no Canada. No
Brasil, algumas universidades também adotam o PBL em seus curriculos. A Universidade
Estadual de Londrina foi a pioneira na implantacdo do PBL como método de ensino no ano de
1997, também para o curso de medicina. Com o tempo, 0 método passou a ser adotado em
outras &reas, em especial nas Engenharias. O curso de Engenharia de Computacdo da
Universidade Estadual de Feira de Santana (UEFS) adota o PBL desde a sua implantagéo, em
2003 (SANTOS et al., 2007).

O PBL é uma metodologia que visa minimizar problemas comumente encontrados no
método de ensino tradicional, centrado em aulas expositivas. Dentre os principais problemas
da metodologia tradicional destaca-se a alienacdo dos alunos no “ciclo-basico”, a auséncia de
integracdo entre a teoria e prética e a dificuldade em promover conhecimentos além do
técnico-cientifico (RIBEIRO, 2008). O PBL defronta estes problemas a partir da mudanga de
foco no personagem principal do processo de aprendizagem. Trata-se de uma estratégia
educacional centrada no aluno, que o ajuda a desenvolver o raciocinio e a comunicacéo,
habilidades essenciais para o sucesso em sua vida profissional. O aluno é, constantemente,
estimulado a aprender e a fazer parte do processo de construgdo desse aprendizado
(RIBEIRO, 2008; DELISLE, 1997; BOUD & FELETTI, 2001; DUCH et al., 2001) .

O aprendizado é baseado na resolucéo de problemas, que antecedem e motivam para 0s
conteudos. Geralmente, os problemas séo apresentados aos alunos em sessdes tutoriais com a
presenca de um facilitador. O papel do facilitador, denominado tutor, é garantir o bom
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andamento da discussdo. O nimero de alunos por sessdes tutoriais varia de acordo com o
formato de aplicacdo da metodologia, mas € comum encontrar referéncias registrando um
namero entre 8 e 12 alunos por sessdo. DELISLE (1997) descreve a dindmica da sessdo
tutorial da seguinte forma:

1. Ponto de partida: apresentacdo do problema aos alunos, leitura e interpretacéo;

2. Brainstorming: ideias sio associadas liviemente ao problema. E importante que as
ideias ndo sejam descartadas sob pena de perder boas contribui¢des ou desestimular
algum aluno mais timido.

3. Sistematizacdo: os alunos elegem as ideias, hipoteses e fatos mais relevantes, agrupam

aquelas em comum, enfim, sistematizam as ideias expostas até entao;

Formulacédo de questdes: elaboragdo de questdes com vistas a solucionar o problema;
Metas de aprendizagem: os alunos estabelecem metas de aprendizagem, que permitam
responder as questdes levantadas, e desenvolvem um plano de acgéo para atingi-las;
Avaliagdo do processo: sdo levantados os aspectos que podem estar dificultando o
progresso do grupo, 0s quais variam desde o desempenho de algum membro e até o
desempenho do prdprio tutor;

6. Seguimento: na sessdo tutorial seguinte, apds os alunos completarem suas tarefas
extra-classe, de acordo as metas definidas, o problema é revisitado para desfazer
eventuais equivocos. Em seguida, com posse das novas informacdes, a discussdo é
retomada a partir do passo 2. Todo este ciclo é repetido até a Gltima sessdo tutorial.

A partir da andlise do ciclo descrito, € possivel notar a importancia do problema no
contexto do PBL. Séo eles que promovem a discusséo e estimulam os alunos a buscarem os
conhecimentos necessarios para sua resolucdo. Problemas mal elaborados, além de prejudicar
0 andamento das sessOes tutorias, podem fazer com que o0s alunos deixem de obter
conhecimentos importantes para sua formacdo. Um conjunto de principios devem ser
seguidos na elaboracgdo de problemas. Primeiramente, devem ser complexos o suficiente para
que seja necessaria a discussdo em grupo. Devem também ser abertos de forma a possibilitar
mais de uma solugdo. Deve existir alguma contextualizagdo para o problema no mundo real,
permitindo a associa¢do do contelido em questdo com outros elementos do contexto do aluno.
E como os problemas sdo trabalhados em varias sessdes tutoriais, devem envolver contelidos
mais abrangentes.

Devido a este conjunto de caracteristicas, a elaboracdo dos problemas pode ser
considerada uma das etapas mais importantes para a aplicacdo da metodologia, além de
requerer um esforgo significativo por parte do grupo de professores e tutores envolvidos no
processo. Diferentes modelos podem ser adotados para elaboragdo dos problemas, desde ter
um professor responsavel pela sua concepcdo e implementacdo, até a realizagdo de um
trabalho colaborativo entre professores e tutores. Independente do modelo aplicado, a
conservacdo deste esforgo é essencial para possibilitar uma dindmica e integragdo entre os
professores/tutores envolvidos na tarefa de elaborar e manté-los a cada semestre ou a cada
ano. O uso de editores de texto para elaboracdo e de sistemas de arquivos para
armazenamento podem ser (e normalmente séo) utilizados de forma bastante simples, pois sdo
bésicos de qualquer sistema computacional. Entretanto, a auséncia de uma base de dados
especifica e um sistema que conduza ao desenvolvimento de um modelo adequado a realidade
dos cursos prejudica o processo de elaboragdo de novos problemas e dificulta a possibilidade
de reutilizacdo dos mesmos. Um software projetado para oferecer suporte as vérias atividades
relacionadas a aplicacdo de problemas PBL implica na obtengdo de importantes beneficios
relacionados ao objeto problema, como compartilhamento, aproveitamento, conservagéo do
esforco, cooperagdo na elaboragéo e otimizacdo na aplicagéo.

Este artigo apresenta o Problem Database Manager (PDM), uma ferramenta de software
voltada para oferecer suporte ao armazenamento e gerenciamento de problemas PBL. Apesar
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de haver algumas ferramentas de suporte ao PBL, até 0 momento da construgdo deste artigo,
ndo foi encontrada nenhuma referéncia de aplicagdo com suporte a qualquer atividade
relacionada ao gerenciamento de problemas, seja para elaboragdo, armazenamento, busca ou
compartilhamento. O PDM foi desenvolvido para executar na Web, o que o torna uma
ferramenta adaptada a qualquer sistema, pois necessita somente de um navegador (browser)
Web para execucdo. A ferramenta foi projetada com base em pesquisas e na experiéncia
adquirida pelos professores do curso de Engenharia de Computagéo da UEFS. Dessa forma,
foram definidos dados e recursos considerados essenciais para o gerenciamento de problemas.
Relatérios, buscas avancadas, aproveitamento de problemas sdo alguns dos recursos que
podem ser destacados.

A estrutura deste trabalho foi dividida visando apresentar, na Sessdo 2, uma analise dos
problemas no contexto do PBL, na Sesséo 3, uma avaliagdo acerca de trabalhos relacionados
com softwares para auxilio @ metodologia, na Sessdo 4, uma apresentacdo do PDM, com suas
caracteristicas e funcionalidades, e por fim, na Sessdo 5 os resultados apresentados até o
presente momento e uma discussdo sobre a utilizagéo desta ferramenta.

2. PROBLEMAS NO PBL

Em funcéo da relevancia dos problemas no PBL, uma série de estudos séo realizados para
discutir aspectos diversos de suas caracteristicas. DUCH et al (2001) destacam 5
caracteristicas relevantes para um bom problema:

1. Um problema deve motivar os estudantes. Inserir elementos proximos da realidade dos
estudantes é uma estratégia usada para tornar os problemas mais atraentes e motivar os
estudantes na busca de solugdes.

2. Os problemas devem levar os estudantes a tomar decisdes ou realizar julgamentos,
baseados em fatos, informagdes e/ou argumentacdes ldgicas. Os problemas devem
conduzir os estudantes para a construgdo dos argumentos e busca de informagdes. Isso
ndo quer dizer que todas as informagdes do problema devem ser relevantes para sua
solucdo. Além disso, alguns problemas podem ser projetados para fornecer
informagdes em diferentes etapas durante a sua solucéo.

3. Os problemas devem ser complexos o0 bastante para que seja necessaria a cooperacao
de todos os membros em sua solugéo. A complexidade deve ser pensada de forma que
seja possivel adotar a estratégia de “dividir para conquistar”, ou seja, separar 0
problema em partes mais simples para simplificar sua solugéo.

4. As questdes iniciais dos problemas devem ser abertas, baseadas em conhecimentos
prévios e/ou controversas, de forma a proporcionar discussdo entre os alunos. Este
aspecto desperta o sentimento de grupo entre os estudantes.

5. Os objetivos de aprendizagem devem ser incorporados ao problema. Alguns autores
propdem que estes objetivos sejam apresentados somente depois da solugdo. Essa é
uma questdo aberta. No caso do curso de Engenharia de Computacdo da UEFS, por
exemplo, os objetivos deixaram de ser apresentados a partir de um determinado
momento. Assim, as duas estratégias foram adotadas no mesmo curso.

DUCH et al. (2001) também prop0e a utilizagdo da Taxonomia de Bloom (BLOOM et
al., 1976) como forma de analisar os niveis de cognigdo que um problema deve alcancar no
método PBL. A Taxonomia de Bloom define seis niveis de cogni¢do: Conhecimento,
Compreensdo, Aplicacao, Analise, Sintese e Avaliacdo. Uma revisdo feita sobre este trabalho,
denominada Taxonomia de Bloom Revisada (ANDERSON & KRATHWOHL, 2001), altera a
nomenclatura dos niveis cognitivos: Relembrar (produzir informacdo certa a partir da
memdria), Entender (dar um significado ao material ou experiéncias educacionais), Aplicar
(usar um procedimento), Analisar (dividir um conceito em partes e descrever como elas se
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relacionam com o todo), Avaliar (fazer julgamentos com base em critérios e padrdes), Criar
(reunir dados para formar algo novo, ou reconhecer componentes de uma nova estrutura).
SANTOS e ANGELO (2009) apresentou um trabalho com a andlise de problemas utilizando a
Taxonomia de Bloom. Neste estudo, diversos aspectos do problema séo analisados com base
no nivel cognitivo desejado para ser alcancado com base na Taxonomia de Bloom.

Uma vez que h& diferentes possibilidades de implementacdo do PBL, os problemas
podem ser apresentados com diferentes topicos, que podem ser apresentados em diferentes
formatos ou de forma implicita. Alguns tdpicos tipicamente encontrados sdo: “Titulo”,
“Tema”, “Objetivos”, "Cronograma”, "Descricdo do Problema"”, "Produto” e "Recursos de
Aprendizagem". O “Titulo” é uma descri¢do sucinta do problema. O “Tema” pode ser
abrangente de forma a demonstrar que mais de um assunto pode ser coberto no problema. Os
“Objetivos” descrevem o que é desejado ser apreendido a partir do problema. Pode haver
objetivos menos relevantes que sdo desejaveis para a solucdo do problema, mas ndo sdo
essenciais para compreensdo dos conceitos centrais abordados. Outros podem ser transversais
aos elementos centrais do problema. Por exemplo, um problema voltado para estruturas de
dados em programacdo poderia ter como objetivos de aprendizagem a utilizagdo de um
ambiente de desenvolvimento para Java, ou aprendizagem de recursos para uso de Interface
Gréfica. O tdpico “Descricdo do Problema” é apresentado de forma a aproximar os temas
tratados da realidade do aluno, com o objetivo de motiva-lo para a busca de uma solugdo. Em
alguns formatos de apresentacdo, o "Produto” solicitado no problema e "Recursos de
Aprendizagem" para auxilio & solucdo podem ser tdpicos apresentados explicitamente ao
aluno.

3. FERRAMENTAS CORRELATAS

Atualmente, existem ferramentas de auxilio para diversas atividades, desde o
planejamento até a aplicagdo de problemas do PBL. Dentre elas destacam-se, em suas
especificidades: Moodle (MOODLE.ORG, 2011), PBL-VE e PBL-ME (PINTO, 2004;
COSTA & PEREIRA, 2010). Entretanto, até o presente momento, ndo existe uma ferramenta
capaz de permitir a criagdo e o gerenciamento de problemas de forma colaborativa e
distribuida.

Uma ferramenta amplamente utilizada atualmente para suporte a elaboracdo de
documentos de forma colaborativa ¢ o Wiki (LEUF & CUNNIGHAM, 2001). O Wiki
permite, de forma bastante simples, a edi¢do de paginas Web por um grupo de pessoas. 1sso
torna a construgdo e manutengdo dos documentos essencialmente colaborativa. Essa
ferramenta poderia ser usada para a construcéo de problemas PBL, como é o caso do PDM e,
pela esséncia de seu projeto, possui mais recursos que o PDM para a criagdo de documentos
de forma colaborativa. Entretanto, ndo disponibiliza recursos para gerenciamento e buscas
avancadas, que sdo os principais beneficios obtidos com o PDM.

4. OPDM

O PDM é um sistema Web que tem como proposta informatizar a elaboracdo de
problemas voltados para o PBL. O sistema permite compartilhar e desenvolver problemas de
forma colaborativa, além de disponibiliz&-los no formato e com o conteido adequados para
apresentacdo aos alunos e tutores. O sistema foi dividido em dois médulos (Administrativo e
Professor), acessados de acordo com o perfil do usuario e que serdo descritos nas sessdes
seguintes.
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4.1 Mobdulo Administrativo

Tendo em vista manter restrito o processo de registro e a manutencéo das informagdes
referentes ao gerenciamento do sistema, o PDM dispde de um mddulo administrativo. A partir
dele é possivel cadastrar professores colaboradores e componentes curriculares do curso de
graduacdo que utilizam a metodologia PBL. As péginas de administragdo foram
desenvolvidas com a intengdo de facilitar o processo de gestéo do sistema. No menu principal
do modulo é possivel acessar o item Ajuda, por meio do qual o usuério pode visualizar
tutoriais que apresentam as funcionalidades do mddulo e como utiliz4-las. Os menus utilizam
uma estrutura drop down: ao mover o cursor sob o titulo, surge um conjunto de opcdes
correspondentes. Por exemplo, ao posicionar o cursor sob os titulos Disciplina ou Usuario,
surgem as opgOes “Cadastrar” e “Listar”.

4.2 Mobdulo Professor

O moddulo Professor apresenta as funcionalidades de gerenciamento e manipulacdo de
problemas. Atualmente os principais recursos disponiveis sdo 0s seguintes:

o Cadastrar novo problema;

Listar problemas;

Editar problemas;

Exibir as descri¢des de problemas;

Cadastrar novo a partir de um problema existente;
Imprimir relatério (completo e resumido);
Pesquisar problemas na base de dados.

As péginas de criacdo e edicdo contém campos que determinam alguns elementos
fundamentais na abordagem do problema, de acordo com os conceitos abordados na Sessé&o 2.
Na Figura 1 é apresentada parte do formulério de cadastro de problemas, dividida em
categorias navegaveis através de abas (em destaque na Figura 1). Na aba Geral séo
apresentados os campos iniciais de cadastro, tais como: Titulo, Cronograma, Disciplina e
Palavras-Chave. As demais visam coletar informagdes voltadas para a homogeneizagdo da
aplicagcdo do problema dentro dos diferentes grupos tutoriais, incluindo instrugdes comuns a
todos os tutores. Na aba Descrigdo, Produtos e Orientagbes da mesma Figura estdo
presentes os campos onde s&o inseridas a descricdo do problema e do produto desejado, partes
essenciais de um problema na PBL. Na aba Metas de Aprendizagem e Recursos séo
armazenadas informacdes sobre as propostas de aprendizagem previstas durante a resolugao
do problema. Na aba Taxonomia de Bloom o professor pode estabelecer uma classificagéo
para comportamentos que sdo importantes para o aprendizado, conforme técnica apresentada
por SANTOS e ANGELO (2009).

Todos os campos que consistem de um nivel de descricdo que carece de formatacéo
possuem uma ferramenta de edicdo de texto que dispde de recursos como negrito, itélico,
alinhamento de texto e outros recursos basicos de edigao.

A Figura 2 mostra a pégina onde sdo listados todos os problemas cadastrados no PDM.
Ao passar o cursor sob o titulo do problema é apresentado ao usuario uma tool-tip (dica de
contexto) contendo informacdes referentes ao autor do problema, a data de criacdo, o periodo
correspondente e o assunto correspondente ao problema. Nesta mesma pégina, o professor
pode editar um problema existente, por meio de um formulario semelhante aquele
apresentado na Figura 1, j& preenchido com as informagdes do problema. Este recurso permite
que outros professores compartilhem informagdes, auxiliando na constru¢do de novos
problemas, ou aprimorando os anteriores.
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Além de editar, o usuario pode criar um novo problema com as informacgdes ja contidas
na base de dados. Assim ele pode aproveitar o conteldo e apenas realizar as alteracdes que
considerar necessarias. Desse modo, o problema antigo continuara cadastrado na base de
dados assim como o novo problema criado, mantendo assim um histdrico de problemas. Este
procedimento é feito a partir do botdo Novo a Partir Deste, localizado no final da tela de
descricdo do problema.

Na pesquisa por problemas o PDM utiliza um conjunto de critérios que facilitam o
processo de pesquisa por problemas ja descritos. A busca pode ser realizada utilizando um ou
uma combinacdo de critérios, dentre os quais: palavra-chave, periodo de criacdo, titulo,
disciplina, autor e assunto.

Para aplicagdo dos problemas no contexto das disciplinas, o0 PDM permite a criagdo de
dois tipos de relatérios em formato de impressdo. O Relatorio Geral é voltado aos tutores do
componente e consiste do conjunto de todas as informagdes e orientagdes registradas acerca
do problema, de modo a auxiliad-los no decorrer das sessdes tutoriais. O Relatério Simples,
apresentado na Figura 3, consiste da descri¢do geral, os produtos esperados, o cronograma de
aplicacdo do problema e recomendagfes de recursos de aprendizagem correspondentes. Este
relatdrio € destinado aos estudantes.

Ola, Professor! Sair

Problem Database Manager

Principal Problema Ajuda

Novo Problema

¥ cancelar [ Salvar + Salvar e Sair

Geral Descrigao, Produtos e Orientagoes Metas de aprendizagem e Recursos Taxonomia de Bloom Imagens

Titulo LNavegaqﬁo por abas
Semestre Assunto
Disciplina:
Palavras-chave
+ Adicionar
Cronograma
Para definir o cronograma do problema, adicione uma descrigdo e informe a data prevista
Descrigdo da atividade: Data:

+ Adicionar

X Cancelar ¥ Salvar + Salvar e Sair

Figura 1 — Pagina de cadastro de novos problemas (destaque navegacao por abas).
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Ola, Professor! Sair

Problem Da

tabase Manager

Principal Problema Ajuda

Listagem de Problemas

Gerar Relatério*

Autor: Administrador

Pantalsdo & as Visitadoras TEC440 ] 24
Semestre: 2010.1 TEG480 Rty
Data de criagao: 101122010 ImEles. e

Simples Geral
z ®
Assunto: Memdria virual, paginagao e algoritmos de

a
substituigdo de paginas TecLod [EEeieEe SR 7 ®
a

Simples Geral
(2

Gerar Relatério*

Gerar Relatorio®

Sisterna Neural para Diagnéstico de Cancer de Mama TEC456
simples Geral

* Antes de imprimir o relatério (Geral ou Completo) do problema clique em Gerar Relatério.

+Novo Porblema

Figura 2 — Listagem de problemas do PDM com o cursor posicionado no titulo do problema.

Universidade Estadual de Feira de Santana
Problem Based Learning
TEC456-Inteligéncia Arificial ndo-Simbadlica

Sistema Neural para Diagnéstico de Cancer de Mama

Detalhes do Problema

Tema: Classificadores Neurais

O cancer de mama & uma das doengas mais temidas entre as mulheres devido & sua freqiiéncia & alta
taxa de mortalidads feminina em todo o mundo. Como suas causas ainda n&o sio bem conhecidas, a
prevengao € a inica maneira de reduzir a mortalidade de mulheres com céncer de mama, pois a
detecgao precoce aumenta as chances de cura substancialmente. A mamografia & considsrada o exams
mails eficaz para a detecgao do cancer de mama dsvido a sua alta sensibilidade, porém distorgdes na
interpretagao e &o de lesdes por implicam um namera maier de bicpsias
desnecessarias & no pior caso, a possibilidade de que a dosnga deixe de ser detectada, caracterizando os
diagnosticos falsos-negativos

Com o objetivo de auxiliar especialistas da area de diagnéstico de cancer de mama, o diretor do Hospital
Do Povo Feirense solicitou 4 UEFS o desenvolvimento de um sistema especialista para ajudar os
oncologistas na dstecgdo de cancer de mama. Apds a leitura de alguns artigos cientfficos, o diretor do
hespital verificou que os sistemas baseados em Redes Neurais Artificiais se mostravam promissores nas
tarefas de reconhecer & classificar padrées, com destaqus para o modslo de reds Perceptron
Multicamadas.

Ciente da importancia do problema, o Pré-Reitor de Pesquisa e Pés-Graduagao da UEFS procurou os
alunos do curso de Engenharia de Computagao & sxpds a situacao.

Cronograma

Sessao tutorial: Apresentagéo do Problema 25/03/2010
sessao Tutorial: Problema 1 08/04/2010
Sessao Tuterial: Problema 1 22/04/2010
Sessao Tutorial: Problema 1 29/04/2010
Entrega do codigo-fonte (via e-mail) 08/05/2010
Entrega do relaterio (impresso na sessao tutorial) 13/05/2010
Produtos

Voceés sdo os alunos da UEFS que irao desenvolver o sistema de auxllio ao diagnéstico de cancer de mama para o Hospital do
Pavo Feirense. Alem disso, cada aluna deve entregar um relatério técnico, em formato SEG, contendo os seguintes itens: (1)
Fundamentagéo T e érica (concsitos que snvolvem a solugao do problsma); (2) Materi étodos (descrigio das
téenicas utilizadas, descricao das classss, atributos & métodos mais significativos e explicagao dofuncionamsnto do cédigo); (3)
Experimentos e Analise dos Resultados; (4) Referéncias Bibliograficas.

Recursos de Aprendizagem

Haykin, Simon. Redes Neurais Artificiais: Princlpios e Praticas. Bookman, 17 edigao, 2001.

Braga, Antonio de Padua; Carvalho, André Poncs de Leon F. de; Ludsmir, Teresa Bernarda. Redes Neurais Artfficiais : Teoria &
Aplicagdss. LTC, 2° edigio, 2007

Kovacs, Zsolt Laszl. Redes Neurais Arificiais: Fundamentos e Aplicagdes, Um Texto Basico. Sao Paulo Académica, 2° edigao,
1996
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Figura 3 — Relatdrio Simples de um problema gerado a partir do PDM.
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO

O Problem Database Manager é um sistema Web que fornece os atributos necessarios
para a construcdo de problemas, dentro do contexto do PBL. Por ser voltada para Web executa
em qualquer plataforma, sendo necessario apenas o uso de um navegador, dessa forma
permite compartilhar informagbes excluindo-se as barreiras espaciais e diminuindo 0s
obstaculos presentes no processo de desenvolvimento colaborativo. O grande beneficio esta
na centralizacdo das informagOes que podem ser compartilhadas a qualquer momento. Tais
premissas remetem ao paradigma de infraestrutura, armazenamento e processamento de
dados, conhecido como computagdo em nuvem (cloud computing), uma vez que o PDM pode
ser disponibilizado em forma de servigo, sem que haja a necessidade de instalacdo de
aplicativos adicionais nos terminais que o utilizar4d (MANSUR et al., 2010).

Dentre os recursos oferecidos, destaca-se a listagem de problemas, a qual fornece uma
visdo abrangente do historico de atividades realizadas, permitindo também a criacdo de novos
problemas a partir de um modelo j& adotado. Esta caracteristica visa garantir o
aperfeicoamento dos recursos utilizados, mantendo-se modelos equivalentes de ensino-
aprendizagem e adaptaveis a diferentes vises. Além disso, o sistema de busca utilizando
diferentes filtros, permite ao usuério localizar problemas a partir de um vasto conjunto de
opcoes, automatizando o processo de pesquisa no historico do sistema.

Atualmente o sistema encontra-se pronto para ser distribuido e implantado em
Instituicbes de Ensino Superior (IES), entretanto sua proposta baseia-se também no
desenvolvimento interinstitucional, tendo em vista a ampliacdo da interagéo entre diferentes
IES. Dessa forma o PDM visa fortalecer e diversificar o processo de criagdo de problemas
proporcionando interacdo e aproveitamento de ideias dentro de diferentes contextos
educacionais.

O PDM passou a ser utilizado por professores do curso de Engenharia de Computacéo da
UEFS a partir do ano de 2011, e encontra-se disponivel para download no sitio do curso
dedicado & ferramenta (http://ecomp.uefs.br/pdm). O sistema é disponibilizado sob licenga
GPL/GPL Versdao 3 (GNU, 2011) e junto a ele sdo também fornecidos os manuais de
instalagdo e instrucdes para desenvolvedores que desejarem estudar e implementar novos
recursos. Tendo em vista facilitar 0 acesso aos manuais de usudrio, 0s mesmos foram
disponibilizados em forma de péaginas Web, com possibilidade de serem acessados a partir do
menu principal.
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PROBLEM DATABASE MANAGER: ATOOL TO AID
MANAGEMENT PROBLEMS IN THE METHODOLOGY BASED
LEARNING PROBLEMS

Abstract: PBL (Problem Based Learning) is an educational strategy focused on the students,
where the problems are presented before the exposure of contents. On the PBL, the problems
are presented before the content presentation. Problems are a one of the principal PBL
component. This article describes the Problem Database Manager (PDM), a Web system
designed to support the development and sharing of problems, highlighting the presents
context for its emergence, the characteristics of the tool and finally, it present a discussion on
the positive aspects and its features.

Key-words: PBL (Problem-based Learning), Problems Management, Database of Problems,
Bloom Taxonomy, Sharing Problems.
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