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Resumo: Quando nos deparamos com a experiéncia de finitude da vida de forma abrupta e, em uma
escala tdo grande, como aconteceu durante a pandemia da COVID-19, a sensag¢do de perda ganha
uma outra perspectiva e surgem questionamentos, tais como: "E agora? Para onde foi todo aquele
conhecimento e toda aquela experiéncia de vida?" O Projeto Legacies of Knowledge (LOK) se baseia
na Metodologia Ativa de Aprendizado em Micromomentos e tem por objetivo registrar e
compartilhar vivéncias académicas, profissionais e sociais de modo que essas memdarias ndo se
percam e que o conhecimento possa ser usado de forma positiva para as geragées atuais e futuras. O
Projeto LOK tem ainda, como propdsito final, a construgdo de um livro, impresso e digital, com
depoimentos de vida de 40 pessoas de diversas dreas de atuacgdo (transdisciplinaridade). Este artigo
pretende apresentar as etapas previstas para a elaboragdo deste livro, permitindo que essa ideia
possa ser replicada por instituigoes de ensino, empresas publicas ou privadas, familias e grupos de
amigos de forma que o aprendizado cultivado ao longo de vdrios anos ndo se perca e que o
conhecimento possa ser repassado por todos aqueles que compartilharam o tempo e o espaco em um
mundo cada vez mais avido por mudangas, mas repleto de incertezas.

Palavras-chave: Projeto Legacies of Knowledge, Metodologia Ativa, Aprendizado em
Micromomentos, Lifelong learning, transdisciplinaridade.
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PROJETO LEGACIES! OF KNOWLEDGE? (PROJETO LOK):
APLICACAO DO APRENDIZADO EM MICROMOMENTOS

1 INTRODUGAO

Apds termos passado pela pior pandemia desde a Gripe Espanhola, a perda de
milhdes de vidas por consequéncia da COVID-19 causou prejuizos incomensuraveis a
economia mundial e muitas pessoas tentam retomar suas vidas de outrora. Muitas ainda
procuram reconstruir aquilo que se foi, entretanto, a cadeia de eventos que se sucederam
nesse interim — vide Figura 1 — suscitam inimeros questionamentos.
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Fonte: Silva (2024)

As mortes poderiam ter sido evitadas? O lockdown foi longo demais? As escolas
estavam preparadas para o ensino virtual? Como recuperar o0 tempo e o conhecimento
perdidos? Estas sdo algumas das perguntas cujas respostas ainda ndo possuem um
consenso.

O “Projeto Legacies of Knowledge (LOK): Aplicacdo do Aprendizado em
Micromomentos”, vem ao encontro dessas acaloradas discussdées e motiva mais um
guestionamento: como permitir que a memoaria e/ou o conhecimento daqueles que tanto se
esforcaram para aprender e criar um mundo melhor ndo se perca?

A proposta deste Projeto € o compartilhamento de pequenas “doses de sabedoria”,
isto €, a esséncia da esséncia. Respostas para perguntas, como por exemplo: se pudesse
voltar no passado, o que diria ao seu “eu mais jovem”? Quais erros e acertos foram cruciais
ao longo da sua vida? O que faria de novo e o que néo faria?

O Projeto é ancorado na Metodologia "Aprendizado em Micromomentos”, em que
pequenas “doses de conhecimento” sdo compartilhadas a fim de facilitar o aprendizado e a
sua retencado, ajudando a perpetuar a vida e a memoria daqueles que tanto se dedicam
para a criacdo de uma sociedade mais justa e humana, posto que, apesar de todo o avancgo
tecnoldgico vivido nos ultimos 50 anos, nada foi capaz de evitar as guerras, as doencas, a
fome, as polarizacdes politicas, dentre outras tantas mazelas.

1 Legacies: tradugado do inglés, legados, isto é, “legado é qualquer coisa, conhecimento ou bens materiais ou culturais,
que se transmite as geragdes seguintes” (Caldas Aulete, 2024).
2 Legacies of Knowledge ¢ a tradugéo do inglés de” legados do conhecimento” — Michaelis (2024)
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(...) Cordula (2012) propde, na concepcao holostémica, a totalidade do ser
humano a partir de sua esséncia vital (biologica), histdrica, espiritual, afetiva,
cultural, social, ambiental, enfim, todos e quaisquer aspectos que
determinam e conduzem o ser humano no universo exterior e interior; suas
influéncias, bem como é influenciado e influencia tudo a sua volta, todo o
tempo e o tempo todo, numa busca frenética de autoconhecimento e
sustentacdo perante o sistema existéncia da vida — Cordula (2012).

Logo, a busca de conhecimento é pratica inerente a prépria condicdo humana e o
cerne da existéncia da sociedade tal qual é conhecida.

2 METODOLOGIA

Por tratar-se da construcdo de uma metodologia de ensino, utilizar-se-4 a abordagem
de estudo de caso Unico, em que:

(...) um estudo de caso é uma investigacdo empirica que: (...) investiga um
fenbmeno contemporaneo dentro de seu contexto da vida real,
especialmente quando (...) os limites entre o fendmeno e o contexto ndo
estdo claramente definidos. (...) Em outras palavras, vocé usaria 0 método
de estudo de caso quando deliberadamente quisesse lidar com condi¢cdes
contextuais — acreditando que elas poderiam ser altamente pertinentes ao
seu fendmeno de estudo (Yin, 2007, p. 32).

A prética reiterada do estudo de caso, além da sua facil aplicacéo, permite que novos
elementos sejam acrescentados, tais como, a satisfacdo, o nivel de conhecimento e/ou
envolvimentos dos participes, dentre outros, porque estudos qualitativos sdo bastante ricos
em elementos subjetivos que sdo extremamente dificeis de mensurar.

2.1  Storytelling

A prética de contar de histérias € tdo antiga e tdo presente que se pode afirmar que
faz parte da evolucéo do ser humano, afinal, € por meio das historias que as tradicées sao
passadas de geracdo a geracdo, que se criam herois e mitos, que se aprende. A Biblia
Sagrada, que retrata a saga da humanidade ao longo de milhares de anos e os
ensinamentos de Deus, reportados pelos seus escritores, de reis a pessoas comuns,
exemplifica essa pratica.

De acordo com Piaget (1978): a “contacdo” de histérias corrobora no
desenvolvimento e na formacéo do individuo, por meio da imaginacgao, do vocabulo e da
atencao.

2.2 Descricdo de tarefas

O “Projeto Legacies of Knowledge (LOK): Aplicacdo do Aprendizado em
Micromomentos” desenvolver-se-a por meio das dez etapas apresentadas na Figura 2 e
descritas a seguir.

Ao final de cada etapa do projeto, sera elaborado um relatério, com o propdésito de
compor a memoéria do projeto, para que 0 mesmo possa ser replicado por quaisquer
instituicbes de ensino, empresas publicas ou privadas, familias e grupos de amigos.
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Figura 2: Etapas do projeto Legacies df Knowledge (LOK)
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[10- LANCAM ENTO]

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)
Etapas do Projeto Legacies of Knowledge (LOK):
1- Formacao de um conselho editorial: grupo de notaveis, pessoas com notorio saber em
suas areas de formacao e especializacéo.

2- Escolha de um gerente de projeto: o gerente de projeto devera ser uma pessoa com
reconhecida capacidade em gerenciamento de projetos editoriais;

3- Formatacao e aprovacao do projeto: apresentacédo do plano de projeto, suas premissas
e restricdes, bem como, custo, prazo, qualidade e escopo;

4- Convites aos participantes: maximo de 40 pessoas, reconhecidamente capazes e que
possam compartilhar boas histdrias, por meio de textos simples e pequenos, de facil leitura
(vide Figura 3);

5- Rascunho inicial dos textos: revisdo pedagogica e editorial, com a devida aprovacao dos
convidados;

6- Revisdo gramatical: meticulosa revisdo ortografica, a fim de que a qualidade do texto
seja preservada;

7- Protoétipo (mockup): elaboragdo do prototipo do livro, formato rascunho, a fim de
“tangibilizar” o projeto e permitir a correcéo dele;

8- Aprovacdo final: reunido para a aprovacao do projeto e discussdes sobre o langamento;
9- Impressao final: formato brochura, espiral e digital;

10- Langamento: noite de autégrafos com o maior numero possivel de autores.
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Figura 3- Convite para participacdo no projeto
CONVITE
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®projeto Legacies of Ki ledge (LOK): Aprendi: em Mic

COORDENACAO
Prefa. Dra. Cristiane Bacaltchuk e Profa. Ménica Roberea Siloa

OBJETIVO

Compartithar o conhecimento, por meio de breves velates, sobve sua experiéncia académica e/ on
profissional, evros, acertos ¢ ndo aquile gue julgar velecante.

SEM FINS LUCRATIVOS
Este projeto é totalmente sem fins ucrativos. Tode ¢ qualguer valor apurade sevd

inteiramente revertide para a continnidade do mesme ¢/ on para projetos sociais.

b A INFORMAGGES/CONTATO
(21) 99157-5825 ou 96730-1942
projecolegacies@gmail.com

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

3 REFERENCIAL TEORICO

Dentre os varios conceitos que podem ser aplicados a este Projeto, foram
escolhidos:

3.1 Lifelong learning

Traduzido como “aprendizagem ao longo da vida®, retrata a educagcdo como um
processo continuo em que o conhecimento € fruto das experiéncias e vivéncias ao logo da
vida. Pode ser considerado como uma jornada que jamais se encerra, pois cotidianamente,
aprende-se algo. O termo surgiu na década de 1970 na Europa e ganhou for¢ca nos anos
1990 (TOTVS, 2021 apud Silva et al., 2024).

3.2 Metodologia ativa de aprendizagem

Metodologia ativa € uma técnica pedagogica alicercada em atividades instrucionais
gue possibilitam o0 engajamento dos estudantes no processo de aprendizagem, de tal forma
gue eles assumam uma postura proativa, na busca do saber. Essa metodologia visa,
prioritariamente, o desenvolvimento das habilidades do que a transmissao de informacdes
(id, ibid).

3.3 Aprendizado em micromomentos
Segundo Securato (apud Silva, 2024):

A Aprendizagem em Micromomentos consiste em pequenas doses de
conhecimento, com comeco, meio e fim. "Isoladamente, os conceitos s&o
importantes, mas juntos eles mudam a forma como as pessoas acessarao o
conhecimento e sua relagdo com a aprendizagem. Isso tem altissimo
impacto na velocidade do aprendizado e no desenvolvimento de pessoas
para o mercado de trabalho, para suas vidas e para a sociedade".

3.4  Storytelling
O termo norte-americano é a combinacao de story (narrativa/histéria) e telling (ato
de contar), ou seja, ato de contar uma histdria ou narrativa. Segundo Vieira (2023):

Storytelling € a arte de contar, desenvolver e adaptar historias utilizando
elementos especificos — personagem, ambiente, conflito e uma mensagem

_
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— em eventos com comego meio e f|m para transmitir uma mensagem de
forma inesquecivel ao conectar-se com o leitor no nivel emocional. (...) Ao
contar boas historias, vocé garante que esta produzindo um material Unico.
Por mais que seja sobre um tema desgastado ou de conhecimento geral, 0
seu contetdo abordard uma perspectiva Unica: a sua (Vieira, 2023).

3.5 Gerenciamento de projetos

Projeto é um conjunto de atividades com comeco, meio e fim, recursos e objetivos ja
estabelecidos. Todo projeto gera um produto Unico (PMI, 2017). O gerenciamento de
projetos é a aplicagdo de conhecimentos, habilidades, ferramentas e técnicas as atividades
do projeto com o objetivo de atender as suas demandas. O gerenciamento de projetos é
realizado por meio da integracdo dos seguintes processos: iniciacdo, planejamento,
execucao, monitoramento, controle e encerramento (id, ibid).

Ante o0 exposto, como o0 Projeto Legacies of Knowledge (LOK) tem todos os
elementos que caracterizam um projeto (custo, prazo, qualidade e escopo), ele pode ser
considerado como sendo um projeto.

4 ESTUDO DE CASO

O “Projeto Legacies of Knowledge (LOK): Aplicacdo do Aprendizado em
Micromomentos.” € um projeto em constru¢gao composto por sete areas de formagao.

4.1 Areas do Projeto Legacies of Knowledge:
A escolha de cada uma das areas, apresentadas na Figura 3, se deu em funcao da
area de formacéao e/ou de atuacao dos envolvidos no Projeto.

Figura 3 - Areas do Projeto Legacies

(Y

PROJETO
| LEGACIES

Administracdo Psicologia Esportes Cultura Direito Outros

Engenharia

— | | | | |

Fonte: Elaborado pelos Autores (2024)

4.2  Participantes
Quarenta pessoas, com notoério saber em suas areas de formacédo e/ou de atuacéo,
foram escolhidas pelo conselho editorial.

4.3 Conselho editorial
O conselho editorial sera formado por um grupo de até dez pessoas, devidamente
comprometidas com o projeto.

4.4  Custo
O or¢camento destinado a este projeto é de R$10.000,0 (dez mil reais), custeado com
recursos préprios e eventuais patrocinadores.
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45 Prazo
O langcamento do livro sera feito até o dia 13/06/2025, na Bienal do Livro no Rio de
Janeiro.

4.6 Qualidade
O padréo de qualidade a ser seguido serd o padrdo do Prémio Jabuti — prémio
literario de maior relevancia no Brasil.

4.7 Escopo
O livro sera escrito em folha tamanho A4 (210mm x 297mm), color (4/4), nos
formatos brochura, espiral e PDF e devera ter até cento e sessenta paginas.

5 CONCLUSAO

O aprendizado por meio de histdrias (storytelling) € uma préatica simples e,
relativamente facil de implementar, ademais, permite um ganho substancial de tempo e
minimizagao de riscos, posto que possibilita “trilhar um caminho ja trilhado”.

A proposta desse Projeto € compartilhar os erros e acertos de pessoas que viveram
situacdes incriveis e poder aprender com essas pessoas, através das suas experiéncias de
vida sera uma oportunidade impar.

O “Blended Knowledge®” dos autores envolvidos enriquece a obra nos seguintes
aspectos: vivéncia académica e profissional (expertise), capacidade de estar em constante
aprendizado (Lifelong Learning) e de transmitir “gotas de sabedoria” (Aprendizado em
Micromomentos), tenacidade e capacidade de superar obstaculos (mindset de aprendizado
continuo?), além de, saber trabalhar sob pressdo e em equipe (inteligéncia emocional e
social).

Eventos como a COVID-19, que deixaram tantas estorias por serem contadas, nos
faz pensar “qual mensagem cada um gostaria de deixar para o seu “eu do passado” ou,
melhor, para o seu “eu do futuro”? Porque aquele que n&o conhece o passado repetira os
erros no futuro.
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LEGACIES OF KNOWLEDGE PROJECT (LOK PROJECT):
APPLICATION OF LEARNING IN MICROMOMENTS

Abstract: When we are faced with the experience of life’s finiteness abruptly, and on such
a large scale as happened during the COVID-19 pandemic, the feeling of loss takes on
another perspective and questions such as: “What now? Where did all that knowledge and
all that life experience go?” come to mind. The Legacies of Knowledge Project (LOK) is
based on the Learning in Micromoments Active Methodology, and aims to record and share
academic, professional and social experiences, so that these memories are not lost and the
knowledge can be used in a positive way for current and future generations. The LOK Project
also has as its final purpose, the writing of a printed and digital book, with live’s testemonies
of 40 people, from different areas of expertise (transdisciplinarity).

This article intends to present the planning and execution stages for the preparation of the
book, allowing this idea to be replicated by educational institutions, public or private
companies, families and groups of friends so that both, the learning built over the years is
not lost and the knowledge can be passed on by all those who shared time and space in a
word increasingly eager for change, but full of uncertainty.

Keywords: project legacies of knowledge, active metodology, learning in micromoments,
lifelong learning, transdisciplinarity.
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