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Resumo: Esta revista foi desenvolvida com o intuito de contribuir com o ensino da
matematica para os alunos do terceiro ano do ensino médio, e os estudantes das
fases iniciais dos cursos do Centro Tecnoldgico de Joinville (CTJ) da Universidade
Federal de Santa Catarina (UFSC). O objetivo desta revista é retomar alguns
conteudos da disciplina de matematica de forma Iudica e descomplicada, a fim de
desenvolver o interesse dos leitores e aprimorar a sua compreensao sobre 0s
assuntos abordados.
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1 INTRODUGAO

O Centro Tecnolégico de Joinville, do campus da UFSC Joinville, possui um espacgo
destinado a atividades de extensdo com escolas de Joinville e regido, este € chamado de
Espaco de Ciéncia e Tecnologia (ECT), cujo objetivo € conectar a sociedade a universidade
e promover a democratizacado da ciéncia. O espaco oferece oficinas sobre meio ambiente,
robdtica e matematica, entre outros, além de possuir jogos educativos e objetos interativos
relacionados aos assuntos abordados. Diversos jogos ja foram desenvolvidos pela equipe,
inclusive sobre o tema da matematica onde o enfoque foram as matrizes (KELLER et al.,
2017).

Antes da pandemia, o ECT era aberto para visitas, e frequentemente recebia turmas
de escolas publicas e particulares, com o intuito tanto de popularizar a ciéncia e a
tecnologia, como também divulgar o Campus e os cursos ofertados (Engenharia
Aeroespacial, Engenharia Automotiva, Engenharia Ferroviaria e Metroviaria, Engenharia
Civil de Infraestrutura, Engenharia Mecatronica, Engenharia Naval, Engenharia de
Transportes e Logistica e Bacharelado em Ciéncia e Tecnologia). Durante o periodo de
interacdo com o0s visitantes, a maior parte deles demonstrava interesse pelos contetddos
abordados, mas quando questionados se gostariam de se matricular nos cursos de ciéncias
exatas disponibilizados no CTJ, alguns afirmavam que seria dificil, principalmente porque
a base das matérias é a matematica.

Percebe-se, com isso, que a matematica ainda € vista como algo complicado e
desinteressante, que se aprende apenas para “passar de ano”, quando, na verdade, esta
presente em todas as areas do cotidiano e poderia ser ensinada de maneira descontraida
e instigante. De acordo com Groenwald e Timm (2002 apud CABRAL, 2006) a utilizacédo de
jogos como palavras cruzadas no aprendizado da matematica, fornecem nao sé o carater
lidico ao ensino, como também estimulam os alunos no desenvolvimento de técnicas
intelectuais.

Dessa forma, a revista A Matematica estd em Tudo — Ensino Médio foi pensada como
uma maneira de mostrar a matematica de forma divertida, para instigar o interesse sobre o
assunto, e auxiliar no seu estudo. Além dos alunos do ensino médio, a revista foi elaborada
para também contribuir com o aprendizado de académicos do CTJ, pois, através do
conhecimento empirico e dados oficiais da UFSC, sabe-se que existe uma parcela de
estudantes com dificuldades nas matérias de matemética das fases iniciais dos cursos.

2 SOBRE A REVISTA

A Matematica estd em tudo é uma revista desenvolvida pelo Espacgo de Ciéncia e
Tecnologia, composta por informativos sobre o Centro Tecnoldgico de Joinville e atividades
cujo conteudo é relativo as disciplinas de matemética oferecidas no ensino médio.

2.1  Objetivo

Segundo relatério executivo da Andifes divulgado pela UFSC, e noticiado por Torres
e Trevisol (2019), cerca de 15% dos alunos que ingressam nos cursos do CTJ demonstram
dificuldades de aprendizagem. Esse problema pode estar relacionado ao histérico do
ensino vivenciado ao longo do tempo, dados de uma pesquisa realizada em Sao Paulo
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apontam que o processo de ensino-aprendizagem das escolas publicas pode afetar o
desempenho dos alunos no ensino médio. (NETO et al., 2015).

Desde o ensino fundamental a matematica € vista como algo macante, e é associada
a decorar formulas, e, enquanto a sociedade depende cada vez mais da matematica, seu
ensino ndo acompanha esse desenvolvimento. A pesquisa de Aimi et al. (2004 apud
SANTOS, 2005, p. 27) que questionou os motivos pelos quais os alunos ndo gostam de
matematica, confirmou que 75% da amostra utilizada ndo gosta de matematica por ser
complicada e dificil.

Ademais, os bolsistas do ECT que recebem visitas de alunos do ensino médio,
percebem certa dificuldade ao desenvolver atividades matematicas com eles. Muitos deles
demonstram possuir pouco, ou henhum, conhecimento sobre os assuntos vistos em classe.
Mesmo quando as dindmicas propostas envolvem o contetudo da grade curricular atual das
turmas visitantes, a maioria dos alunos ndo possui a base necessaria para compreender o
material apresentado.

Em vista disso, a revista foi proposta como um passatempo educativo para auxiliar
no estudo da matematica para alunos do terceiro ano do ensino médio e calouros da
universidade. O principal propdsito é oferecer os assuntos de maneira simplificada e
dindmica, para facilitar a aprendizagem dos leitores e aumentar seu engajamento.

2.2 Método

A proposta de auxilio no aprendizado foi baseada nos resultados obtidos durante as
visitas ao ECT, onde diversos alunos de ensino médio e fundamental foram estimulados a
compreender melhor a matematica através de jogos e atividades. Ao observar o
comportamento resultante, percebeu-se o aumento de interesse de forma generalizada
sobre o assunto.

Além disso, foram verificados estudos sobre a aplicacdo de atividades ludicas em
sala de aula, e as informacgfes, adaptadas para a aplicacdo na revista A Matematica esta
em tudo. Sabe-se que “O uso de jogos e curiosidades no ensino da Matematica tem o
objetivo de fazer com que os alunos gostem de aprender essa disciplina, mudando a rotina
da classe e despertando o interesse do aluno envolvido.” (SILVA et al., 2013, p. 6).

CABRAL (2006) compartilha deste ponto de vista e alega que as atividades ludicas
nao sé estimulam o aprendizado, como também contribuem para o desenvolvimento em
outras areas:

[...] Além disso, as atividades ludicas podem ser consideradas como uma
estratégia que estimula o raciocinio levando o aluno a enfrentar situacfes
conflitantes relacionadas com seu cotidiano e, também, a utilizacdo dos
jogos vem confirmar o valor formativo da matematica, ndo no sentido apenas
de auxiliar na estruturacdo do pensamento e do raciocinio dedutivo, mas,
também, de auxiliar na aquisicdo de atitudes. (CABRAL, 2006, p.19).

Por conseguinte, o método escolhido para a atingir o objetivo da revista € divertido e
simples, mas capaz de desafiar os leitores.

2.3 Atividades

Visto que as atividades ludicas contribuem para o aprendizado da matematica, faz-
se necessaria a deciséo sobre qual tipo de passatempo melhor se encaixa no objetivo. Com
isso esclarecido, foram definidos exercicios de varios formatos relacionados a matéria.
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Atividade 01 — Qual é a palavra?

Na atividade “Qual é a palavra?”, o leitor é desafiado a resolver equacgdes para
descobrir as letras, e completar as palavras. Utilizando os conhecimentos sobre logaritmo,
radiciacdo, trigopnometria, entre outros, o leitor encontrara o nome de cada curso oferecido
no CTJ. O estimulo é para que a pessoa consiga resolver, busque pesquisar sobre o
assunto e se instigue a conseguir sozinha, contudo, as resolu¢fes estarao disponiveis no
site e nas redes sociais do Espaco de Ciéncia e Tecnologia. A Figura 1 mostra a atividade
em questao.

Figura 1 — Atividade 01.

Atividade 01 - Qual é a palavra?

inamero corresponde a uma letra, de acordo com a tabela a seguir}

ABCDEFGH I JKLM
12345678 910111213
NOPQRSTUVWXY Z
141516 17 18 1920 21 22 23 24 25 26 T fronor ] [z, 2

FET 0 so7

A Matemédtica esta em tudo A Matematica estd emtudo A Matematica ests em tudo

Fonte: Adaptado de A Matemética estd em tudo (2020).

O intuito dessa atividade € permitir que o leitor exercite 0os conhecimentos
matematicos trabalhados durante o ensino médio, e consiga desenvolver seus préprios
métodos de resolucdo de célculos. Essa metodologia refere-se ao conhecimento sobre
simplifica¢des, que ndo s6 simplificam alguns calculos, como também reduzem o tempo
para a sua resolucdo. O arquivo de resolucfes para essa atividade é composto por varias
dicas para facilitar o desenvolvimento dos célculos.

As respostas sao separadas por ordem de resultado, ou seja, os problemas que
resultam em 1 e correspondem a letra A sdo os primeiros na resolucao disponibilizada no
site do ECT, e um exemplo do arquivo pode ser visto na Figura 2.

Atividade 02 — Caca-Palavras

O caca-palavras € uma atividade comumente encontrada em jornais e revistas, e
esse foi elaborado com a tematica do Centro Tecnolégico de Joinville. Arranjadas de modo
gue possam ser lidas da esquerda para a direita, e de cima para baixo, as palavras que
devem ser encontradas fazem referéncia aos cursos oferecidos no campus, e estao
destacadas do texto auxiliar que precede a atividade. A estrutura elaborada pode ser vista
na Figura 3.
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Figura 2 — Resolucdo de um dos problemas da

Atividade 01.
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Fonte: Adaptado de A Matematica esta em tudo (2020).

Atividade 03 — Desafios de Logica

Na Figura 3 também se observa um conjunto de perguntas chamado “Desafios de
Légica”, que compdem a terceira atividade. Esse tipo de atividade é conhecido por se
adequar a todos as idades pois pode possuir diferentes niveis de dificuldade, além de ser
um excelente passatempo para aqueles que querem se divertir, aprimorar a logica e
exercitar a concentragéo.
Os problemas exigem que o leitor desenvolva o raciocinio, 0 pensamento critico e consiga
completar isso com a matematica.

Atividade 02 - Caca-Palavras
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A Matematica esta em tudo

Encontre as palavras destacadas no texto abaixo no caca-palavras.
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Figura 3 — Atividades 02 e 03.
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! deu metade do que sobrou a0 iméo. Se o imao ficou com 5 biscoitos, | !
! quantos tinha Maria no inicio? R: i

A

1 metros cada dia, sendo que a noite resbalava e descia 2 metros. Quantos |
! dias a ra demorou para sair do pogo

12) Buscando agua, uma ra caiu em um pogo de 30 metros de profundi-|
idade. Na sua busca por sobrevivéncia, & obstinada ra conseguia subir 3

Matematica esta em tudo 10

Fonte: Adaptado de A Matemética esta em tudo (2020).
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3) Vocé é o comandante de um navio. Cinco marinheiros colocam-se a
sua frente para receber suas ordens. Tente nomeé-los, da esquerda para
a direita, de acordo com as informagaes:
- Anderson esta entre Jorge e Claudio;
- Humberto esté a esquerda de Claudio;
- Jorge ndo esta ao lado de Humberto;

- Humberto ndo esta ao lado de Rafael R:

14) Perguntado pela |d3de Pedro responde: _)Jqul a 30 anos, terei trés
| vezes a idade de agora.” Qual a idade de Pedro? R:

5) Dois pais e dois filhos foram pescar. Cada Um pescou um peixe, sendo
que a0 todo foram pescados 3 peixes. Como isso é possivel? R:

6) No verao, uma fabrica de sorvetes realizou uma promogao que previa
a troca de dez palitos de sorvete por um sorvete de palito. Nessa
promogao, um palito de sorvete corresponde a que fragao do prego de
um sorvete? R:

17) Ligue os pontos sem tirar o lapis do papel com apenas quatro retas. |
Hpes
1(Dica: use as linhas pontilhadas.) |

A Matematica esta em tudo
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Atividade 04 — Palavras Cruzadas

As palavras cruzadas de termos matematicos formam a proxima atividade, e séo
dispostas no sentido vertical e horizontal. Comumente encontrada em jornais e revistas, o
jogo de palavras cruzadas desenvolvido em “A Matematica esta em tudo” instiga o leitor a
testar o conhecimento matematico de maneira mais tedrica, se comparado as outras
atividades. Na Figura 4 observa-se que assuntos comuns da grade curricular fazem parte
do exercicio, bem como definicbes incomuns para instigar a curiosidade do leitor.

Atividade 05 — Sudoku

Na sequéncia, um minijogo de Sudoku é apresentado em formato inusitado. No jogo
padréo o objetivo é preencher as células vazias com um nimero em cada célula, de maneira
gue cada coluna, linha e regido contenha os numeros de 1 a 9 apenas uma vez. Para a
resolucao dessa atividade, o leitor deve resolver algumas equacdes a fim de saber qual
namero as letras representam, para entdo seguir com as regras de um Sudoku comum. As
equacbes propostas nesse exercicio sdo reutilizadas da Atividade 01, e, portanto, as
resolucdes encontram-se no arquivo de respostas comentado anteriormente. Na Figura 4
pode-se verificar a estrutura do jogo proposto, bem como as equacdes cujas respostas
representam as letras que preenchem a grade.

Figura 4 — Atividades 04 e 05.

i Neste jogo cada letra que ja estd no quadro corresponde a uvnai
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E pelos valores encontrados, esses serao os valores iniciais do jogo.
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A Matematica esta em tudo 12 B Matematica esta em tudo

Fonte: Adaptado de A Matemética esta em tudo (2020).
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Respostas

Como o intuito da revista elaborada é estimular o aprendizado de maneira geral com
foco na matematica, o leitor precisa de informacdes para verificar se esta conseguindo
resolver as atividades. Seja para confirmar se as respostas estdo corretas, ou para
encontrar a solucéo de algum exercicio que esta com dificuldade, o leitor pode olhar a ultima
pagina da revista que esta representada na Figura 5.

Figura 5 — Pagina de respostas.

| Atividade 01: 1) Transportes e Logistica; 2) Naval; 3) Infraestrutura; 4) Ferroviaria e Metroviaria;
1 5) Tecnologia; 6) Mecatronica; 7) Aeroespacial; 8) Automotiva.

As linhas pontilhadas podem sel
sadas

iiijo—zc::-l)»om

D=4| 3 9

2 |B=5(E=1|H=4| 3 | O |I=1| 8

A Matemética esta em tudo

Fonte: Adaptado de A Matematica estd em tudo (2020).

3 Consideracdes FINAIS

Com base nas informagdes obtidas sobre o aprendizado da matematica, observa-se
a necessidade da adaptacéo do ensino a fim de melhorar o desempenho dos alunos. Como,
dentre os objetivos do Espaco de Ciéncia e Tecnologia, contribuir para a popularizagdo da
ciéncia e da tecnologia € um dos principais, pensou-se na cria¢ao da revista A Matematica
esta em tudo.

A experiéncia prévia do ludico facilitou a elaboracdo do contetdo, pois o ECT
desenvolve jogos, oficinas de robdtica e possui diferentes materiais interativos desde sua
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criacdo. Outro fator relevante na elaboracéo desse projeto foram os resultados obtidos com
as visitas que acontecem no espaco: a interagdo com 0s alunos visitantes evidenciou 0s
seus niveis de conhecimento sobre os conteudos utilizados. Ademais, como académicos,
os bolsistas do ECT, e seus colegas, tém contato direto com a matematica aplicada aos
cursos do CTJ, o que colaborou para a deciséo sobre os assuntos e formatos de abordagem
adotados na revista.

Portanto, para atingir o objetivo de auxiliar o aprendizado de matematica, a revista
serd apresentada aos alunos de terceiro ano do ensino médio, tanto do sistema publico
guanto de colégios particulares, e aos calouros dos cursos do Centro Tecnologico de
Joinville, campus da Universidade Federal de Santa Catarina. Os resultados ser&o
documentados posteriormente, e os dados obtidos servirdo para o desenvolvimento de
outros projetos na area.
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MATHEMATICS IS EVERYTHING: JOURNAL OF ACTIVITIES FOR HELP IN
LEARNING OF HIGH SCHOOL MATHEMATICS

Abstract: This journal was developed in order to contribute to the teaching of mathematics
to students in the third year of high school, and members of the initial stages of courses at
the Technological Center of Joinville (CTJ) of the Federal University of Santa Catarina
(UFSC). The purpose of this journal is to resume some content of the mathematics discipline
in a playful and uncomplicated way, in order to develop the interest of readers and improve
their understanding of the subjects covered.
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