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Resumo: Neste artigo apresentamos a estrutura conceitual da proposta pedagdgica para
aplicacdo de Projetos Tematicos de Conteudo Interdisciplinar e Transdisciplinar
implementados no Curso de Engenharia de Controle e Automacdo da Faculdade de
Jaguaritna — FAJ e os primeiros resultados obtidos.
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1. INTRODUCAO

O Curso tradicional de Engenharia de Controle e Automacéo, conhecido como area da
Engenharia Mecatrnica, tem como caracteristicas, comuns & maioria dos cursos de
engenharia, o curriculo estruturado por disciplinas, tornando o aprendizado fragmentado,
especializado, e muitas vezes descontextualizado. Este tipo de estrutura pedagogica pode ser
util para processos investigativos especializados, contudo, para a graduacdo, o processo de
aprendizado torna-se segmentado e &rduo. Por outro lado, a Engenharia de Controle e
Automacdo, na sua esséncia, tem carater multidisciplinar, envolvendo areas dos saberes da
Engenharia Mecéanica, Engenharia Eletronica, Engenharia da Computacdo e Engenharia de
Controle.

Para o discente, exige-se a intensiva utilizacdo de ferramentas matematicas, o contato
com contetdos de elevado grau de abstracdo, o desenvolvimento de raciocinio logico e a
necessidade de articulacdo entre vérias fundamentacdes tedrico/praticas, oriundas da
especializacdo continua produzida pelo desenvolvimento técnico e a agregacdo de novas
tecnologias com alto grau de complexidade.

Neste contexto, o discente, oriundo do ensino médio, enfrenta um cenario que ndo lhe €
familiar, exigindo competéncias e habilidades para as quais ndo foi preparado. Como
resultado, tem-se nos primeiros semestres do curso a alta evasdo, o baixo rendimento
académico e o desestimulo. Com o contetido fragmentado, o discente ndo vislumbra o todo,
ndo vincula teoria e pratica com a resolucdo de problemas de engenharia, ou com a construcao
de novos engenhos, pois existe um ténue e fragil elo entre os saberes, que muitas vezes ndo é
explicito.

Para a resolucdo de problemas de engenharia, lanca-se médo de ferramentas especificas
para problemas especificos, contudo o engenheiro deve ter uma visdo global do engenho. O
projeto de um componente interfere e sofre a interferéncia dos outros elementos. Assim, a
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formacgédo do engenheiro deve ser orientada nesta direcdo, integrando os saberes sem abrir
mé&o das especificidades.

A metodologia de projeto é uma ferramenta que pode proporcionar um ambiente
interativo e integrador para o processo de ensino/aprendizado. O desenvolvimento de um
projeto de engenharia chama para o aluno a aplicacdo inter-relacionada de saberes, criando
um feedback pré-ativo de aprendizagem, que quanto maior, melhor serda a qualidade do
processo, pois permite a rapida avaliacdo das deficiéncias académicas e a aplicacdo de
correcdes. A execucgdo das acgdes, o fazer, cria um cenario propicio para que o aluno realize a
sua auto-avaliacdo, transferindo ao aluno parte da afericdo do seu aprendizado.

Os projetos podem ser executados de varias formas, individualmente nas disciplinas,
integrando disciplinas com conteudos afins, interdisciplinares, ou varias outras formas, sendo
que as principais classificacdes sdo:

e Disciplinar: consiste em utilizar o conteddo especifico de uma unidade curricular para
a resolucdo de problemas especificos, de contetdo restrito.

e Multidisciplinar: consiste em integrar conteddos diferentes de uma mesma disciplina,
ndo existindo relagdo com as outras disciplinas curriculares. Neste caso, integra-se 0s
conteddos (utiliza-se informacdes) de varias disciplinas mas de forma isolada, néo
existe integracdo ou o relacionamento colaborativo entre as disciplinas, pela
justaposicédo de contetdos.

e Pluridisciplinar: um projeto pluridisciplinar consiste em definir um tema comum, onde
cada disciplina trabalha elementos caracteristicos do seu conteudo, sem que haja
integracdo operacional ou executoria. Assim, as varias disciplina abordam um tema
comum, reforcando o processo de aprendizado pela unificacdo tematica. Neste caso
ndo existe uma coordenacdo entre as disciplinas, mas sim, uma proximidade tematica.

e Interdisciplinar: trata-se da integracdo curricular de diferentes disciplinas que néao se
apresentam fragmentadas (compartimentalizadas). Existe a cooperacao direta entre 0s
saberes, as questdes sdo tratadas como um todo, globalmente, quer seja na temaética,
na metodologia, no planejamento, na execugdo e na gestdo do processo. Os contetidos
curriculares, antes intrinsecos e compartimentalizados nas unidades curriculares, nesta
pedagogia, sdo tratados globalmente, sem a segmentacgdo fronteirica disciplinar, pois
as disciplinas interagem entre si diretamente, ocorrendo a fusdo entre teoria e prética.
O aluno é parte operacional do processo, sendo co-gestor do seu aprendizado.

e Transdisciplinar: um projeto transdiciplinar consiste em definir um tema com
participagdo disciplinar sem a especificagdo de fronteiras curriculares. Neste caso,
torna-se dificil definir a fronteira entre as disciplinas, ou entdo, em um nivel mais
elevado, ndo devem existir disciplinas, sendo o conhecimento tratado como elemento
integrado (ndo dissociado).

e Ultradisciplinar: Nesta pedagogia, a relacdo entre o aprendiz e o aprendizado ocorre
diretamente, sem a interacdo com mediadores docentes. O aprendiz € autbnomo, € o
empreendedor, na efetivacdo do seu aprendizado. Neste caso, a formacgédo académica
¢ centrada em um projeto tematico definido pelo aluno, que avalia as suas
necessidades tecnoldgicas, desenvolve o seu proprio plano de estudos, se necessario
solicita a intervencdo de orientadores/mediadores. As atribuicdes profissionais
oriundas do projeto elaborado pelo aprendiz sdo definidas pela Instituicdo que lhe



confere a titulagdo adequada. O docente € um consultor para atender as necessidades
especificas do aluno para a realizacdo dos projetos.

Qualquer que seja a opgdo escolhida, os principais agentes envolvidos no processo séo o
Discente, a Instituicdo, o Docente, a Coordenagéo e a Comunidade académica. O aprendizado
ndo ocorre sem a participacdo efetiva do discente que & o principal componente ativo do
processo. A Instituicdo especifica a proposta geral de ensino fornecendo as diretrizes gerais
académicas. A coordenacdo define a metodologia de ensino e o docente implementa esta
metodologia. A comunidade académica, enquanto entidade virtual, fornece o ambiente
afetivo.

Os alunos, em contato com questdes reais de engenharia, sdo confrontados diretamente
com as suas dificuldades de aprendizagem, permitindo a interiorizacdo do fato que séo
agentes ativos do processo, e que o professor € um orientador parcial do seu proprio
aprendizado. Assim, a interagdo entre aluno e professor torna-se mais efetiva, com a cobranga
direta por resultados. Por um lado o professor é cobrado pela aplicabilidade do contetdo
trabalhado e o aluno pelo aprendizado. Este dialogo entre professor/aluno,
conteddo/aplicabilidade, teoria/pratica, conhecer/fazer, potencializa o processo de
aprendizado, reduzindo o tempo entre o ensina pelo professor, o estudar pelo aluno e a
avaliacdo. O modelo solicita uma mudanca na estrutura cognitiva para o estudante e professor,
que de agentes primariamente reprodutores de conhecimentos, passam a ser também agentes
experimentadores, construtores e criadores.

O aluno deve estar preparado para ser solicitado sobre questdes que ndo lhe foram
apresentadas e que em algumas vezes ndo sdo contempladas no projeto curricular do curso.
Surge entdo a necessidade da pesquisa, da busca de novos conhecimentos. Este dilema, cria
também a mudanca pedagogica no processo de ensino e o professor passa a tratar o contetdo
curricular ndo mais como uma seqiiéncia exclusivamente linear, mas sim como um processo
auto-controlado com feedback progressivo. O contetdo é desenvolvido progressivamente com
feedback constante referenciado pelo estagio de desenvolvimento dos projetos. A
contextualizacdo e a materializacdo do conhecimento baliza o desenvolvimento do conteido
curricular.

No Curso de Engenharia de Controle e Automacdo da FAJ — Faculdade de Jaguariina,
estamos implementando a metodologia de ensino centrada em Projetos Tematicos de carater
misto: Inter e Transdisciplinar, na diretiva do "ensinar, aprender, conhecer, saber fazer e
fazer” ou seja, aprender fazendo, desenvolvendo as capacidades empreendedoras dos
discentes através da valorizacdo das competéncias e interesses individuais, de tal forma a
permitir a realizagé@o pessoal e profissional.

As préticas pedagdgicas buscam a contextualizacdo das atividades teoricas desenvolvidas,
manifestada no desenvolvimento de projetos de contetdo transversal. Cada semestre da grade
curricular contempla um projeto tematico de  amplo espectros interdisciplinares e
transdisciplinares. Desta forma, pretende-se que 0 egresso tenha habilidades para "utilizar
conhecimentos cientificos e tecnoldgicos por meio da sintese e integracdo dos conhecimentos
adquiridos ao longo do curso para a solugdo de problemas relacionados com a area da
engenharia”"[MEC - Portaria 161/2005] de controle e automacéo. Neste artigo apresentamos a
proposta pedagodgica em implantacdo na FAJ — Faculdade de Jaguariuna.

2. PROJETO TEMATICO



O Projeto Tematico € uma metodologia de ensino, baseada na “Metodologia de Projetos”
proposta por John Dewey e Willian Kilpatrick, e fortemente estudada por HERNANDEZ
[HERNANDEZ-1998], que visa minimizar a atomicidade do processo de
ensino/aprendizagem centrada em unidades curriculares independentes e dissociadas. A
metodologia Projeto Tematico que estamos implementando consiste em introduzir na grade
curricular tradicional um elemento gestor de carater integrador capaz de propiciar o
desenvolvimento de atividades interdisciplinares, utilizando técnicas empregadas no
desenvolvimento de projetos de engenharia. Este elemento gestor € uma nova disciplina
curricular, chamada Projeto Tematico, onde as disciplinas do semestre corrente devem
integrar-se concorrentemente. Para cada semestre a Coordenacdo do Curso e o Corpo Docente
definem um tema e especificam um projeto que sera executado na disciplina Projeto
Tematico. Deve-se escolher um projeto cuja execucdo manifeste a necessidade curricular de
todas as disciplinas ja cursadas pelos alunos e principalmente pelas disciplinas do semestre
corrente, ou seja, que tenha proximidade programatica com o conteudo curricular disciplinar
corrente, de tal forma que o aluno possa adquirir novas competéncias e habilidades.

Definido o tema, a Coordenacdo do Curso e o Professor Orientador do Projeto Tematico
devem estabelecer um ante-projeto executivo para o projeto tematico e submete-lo ao corpo
Docente que indicara primariamente o grau de participacdo no desenvolvimento das
atividades. A interacdo entre os professores proporcionam o surgimento de outras e novas
acOes pedagogicas. Neste estagio, cada disciplina deve ter o seu plano de ensino definido,
contudo sofrera as alteragc@es necessarias para a realizacdo do projeto tematico. A partir do
ante-projeto e da interacdo entre os docentes, a Coordenacdo do Curso e o Professor
Orientador devem definir o projeto executivo geral do Projeto Tematico. Estabelecesse entdo,
a relacdo de atividades, um cronograma executivo, um protocolo de interacdo e participacéo e
um plano de gestdo com metas, resultados e parametros de avaliag&o.

Neste contexto, as unidades curriculares tém o seu grau de autonomia restringido,
passando a fazer parte de um projeto tematico-global. Para a implementacdo do Projeto
Tematico, o aluno necessitard de informacGes e conhecimentos adquiridos em varias
disciplinas. A participagdo integrada entre docentes/docentes e docentes/discentes das varias
unidades curriculares devem ser tal que permita a execucao das acdes previstas. Assim, uma
acdo solicitarad a participacdo simultdnea, concorrente e recorrente de docentes de varias
disciplinas. A acdo devera ser executada pelos discentes e supervisionadas pelos docentes que
atuardo como orientadores.

O Plano de Ensino do Projeto Tematico contém a macro visdo do projeto a ser
executado com 0s seus objetivos claramente definidos, os elementos a serem projetados e
construidos, 0 que e como serdo executados, a participacdo e relacionamento com as outras
disciplinas, as metas e resultados esperados e as avaliagbes que permitirdo a validacdo do
processo.

O cronograma executivo define a sequéncia de acGes, distribuidas cronologicamente,
que deverdo ser executadas em cada disciplina indicando a sua participacdo no
desenvolvimento do projeto tematico, e o seu grau de relacionamento com as outras
disciplinas, criando-se uma rede de interdependéncias.

O protocolo de interagfes contém as solicitagdes de cada disciplina, detalhando-se as
acdes que deverao ser executadas, como serdo executadas e a forma de entrega dos resultados.

O plano de gestdo define as metas, os resultados e as avaliagbes para as acOes
estabelecidas no projeto. A gestdo devera ser executada por um docente orientador e pela
Coordenagéo do Curso.

O plano de ensino das unidades curriculares devem ser elaborados a partir do Projeto
Temadtico, do perfil do egresso, das bases tecnoldgicas especificas, das competéncias e das
habilidades que desejam ser alcancadas. Contudo o foco principal é fornecer forte integracao



operativa e executiva com o projeto tematico, ou seja, suas acdes deverdo incorporar e estar
incorporada nas atividades a serem executadas pelos alunos.

3. ANALISE DE CASO

A primeira implementacdo desta metodologia de Projeto Tematico ocorreu no
primeiro semestre de 2007, com duas turmas do Curso de Controle e Automacgédo matriculadas
no Primeiro Semestre curricular. Neste semestre, 0 aluno tem os primeiros contatos com 0s
elementos que constituem a area de Engenharia de Controle e Automacdo. O Projeto
Tematico escolhido tem por objetivos o projeto e a construgdo um mecanismo articulado (por
exemplo, um robé manipulador). O tema é Unico, contudo os interesses individuais do aluno
sdo manifestados em cada projeto, sendo 22 ao todo.
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FIGURA 1. Unidades curriculares do primeiro semestre de Engenharia de Controle e Automacéo.

Os Fundamentos de Engenharia de Controle e Automacdo sdo abordados em seus
elementos bésicos proporcionando uma visdo geral (macro-visdo) da Automacédo, sendo
materializado na construcdo do mecanismo, cujas plantas (desenhos e esquemas) sao
desenvolvidas com o auxilio técnico/pratico elaborados na unidade Desenho Técnico. O
software para controle dos movimentos e interfaces sdo desenvolvidos com as competéncias
desenvolvidas em Logica de Programacdo. Os circuitos eletrénicos e ldgicos sdo
desenvolvidos com as préticas efetuadas na unidade Circuitos Logicos. A documentacdo do
projeto é elaborada com o auxilio das competéncias desenvolvidas em Comunicacao
Empresarial. Desta forma, o conhecimento que ora pode manifestar-se fragmentado, é
integrado em uma visao unitaria no projeto.

O processo de construgdo do conhecimento é centrado no aluno, sendo desencadeado a
partir das suas necessidades, interesses e do seu nivel de conhecimento sobre o assunto.
Assim, a execucdo das acOes didatico-pedagdgicas estdo centradas em  elementos
agregadores e motivadores para o aprendiz.

O professor da disciplina Projeto Tematico, gestor do processo, apresenta o tema a ser
desenvolvido, os objetivos a serem alcancados, as competéncias e habilidades que o aluno
devera adquirir e o processo de avaliagao.

Para o projeto do mecanismo manipulador, as especificacfes sao as seguintes:



e Objetivos: desenvolvimento de um produto com as caracteristicas de um mecanismo
manipulador (robé manipulador) para a resolugdo de um problema especifico,
preferencialmente para atender a uma demanda mercadoldgica.

e Elementos Constituintes:

Definicdo da Aplicacédo
Definicdo de Aplicabilidade
Viabilidade Técnica
Revisdo Bibliografica
Ante-Projeto:

Macro Visdo

Layout do Mecanismo
Layout Funcional
Relacdo de Componentes

e Projeto:

Desenhos do Mecanismo e seus componentes
Fundamentos de Céalculos Estruturais e Cinematicos
Especificacdo e Selecdo de Componentes

Hardware Mecanico

Software para controle dos Atuadores

IHM/IHC - Interface Homem Méaquina/Computador
Relatorios e documentacédo

Posters

Artigos Técnicos

A participacéo das disciplinas nesta primeira implementacédo foi a de suporte técnico e
execucdo. No contexto do projeto tematico, as disciplinas apresentam-se como colaboradoras
diretas na metodologia, execucdo e gestdo do aprendizado. Existe forte acoplamento técnico
entre os saberes e sua aplicacdo para a resolucdo d os problemas, constituindo-se um processo
iterativo e recorrente. Por exemplo, a defini¢do do layout das estruturas permitiu o calculo de
forcas e torques tedricos que serdo solicitados pelos atuadores. Para os atuadores disponiveis
na Instituicdo, apds analise técnica, desencadeou a reavaliagdo estrutural permitindo a
adequacao dos esforgos solicitantes, desencadeando alteragdes nos desenhos e assim, por
diante. Todo este processo é dindmico, exigindo véarias feedbacks avaliativos e corretivos, 0
que desencadeia a necessidade de solucdes alternativas ndo incorporadas nas bases
tecnoldgicas curriculares das disciplinas deste semestre, sendo comum a apresentacdo, por
parte dos alunos, de solugdes buscadas nas experiéncias em industrias.

Desta forma os contetdos curriculares sdo tratados de forma integrada com interacdo
direta das disciplinas e seus curriculos e o aluno é o agente operacional do processo executivo
e desenvolvimento do aprendizado.

A conducdo do projeto deve permitir a transversalidade disciplinar, onde o aluno deve
ter liberdades para desenvolver o seu préprio projeto, com as suas caracteristicas e interesses.
Desta forma, as acdes tem forte carater motivador e o processo de ensino/aprendizagem torna-
se estimulante despertando a curiosidade e aplicabilidade no foco socio-econdémico do
aprendiz, proporcionando um feedback pré-ativo para o auto-aprendizado. O aluno torna-se
agente ativo no processo de aprendizagem e estabelece-se vinculos entre as bases tecnoldgicas
(contetdos)-pratica-aplicabilidade-aprendizado. O discente € incentivado a desenvolver uma



atitude empreendedora, colaborativa, criativa, a manifestar competéncias e habilidades para
atuar profissionalmente em equipes e com ética, passando a compreender/reconhecer o
processo de aprendizado nas suas limitacbes pessoais, a desenvolver metodologias e
administrar o seu processo de auto-aprendizado.

A participacao do professor no processo de desenvolvimento € fundamental, pois a sua
experiéncia profissional transcende os elementos implicitos nos conceitos, ndo bastando para
a elaboracdo dos projetos. Deparamos com varias situacdes onde o professor, supostamente
conhecedor de um saber, ndo é capaz de resolver problemas simples de engenharia,
necessitando retornar a condicdo de aprendiz e desenvolver novas competéncia e habilidades.
O aluno, com a sua experiéncia, principalmente na industrial, tras solucdes e metodologias
para a abordagem de problemas que servem de estimulos desencadeadores de novas
abordagens, assim, professor e aluno fundem-se no processo de ensino-aprendizado tornando
a interagdo virtuosamente autoalimentada.

A grade curricular do Curso de Engenharia de Controle e Automacdo da FAJ
incorpora 10 projetos tematicos distribuidos ao longo dos 5 anos de duracdo do curso:

Semestre - Fundamentos de Controle e Automagéo

Semestre - Projetos Tematicos - Estruturas

Semestre - Projetos Tematicos - Controle Digital

Semestre - Projetos Tematicos - Materiais

Semestre - Projetos Tematicos - Maquinas

Semestre - Projetos Tematicos - Controladores

Semestre - Projetos Tematicos - Instrumentagdo de Sistemas

Semestre - Projetos Tematicos - Engenharia Integrada | — Controle e

Automacéo

9. Semestre - Projetos Tematicos - Engenharia Integrada Il — Controle e
Automacéo

10. Semestre - Projetos Tematicos - Controle da Manufatura
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Todos os projetos estdo integrados em contextos curriculares especificos para cada
semestre. As disciplinas do semestre corrente (e anteriores) fornecem as bases tecnoldgicas e
saberes para a execuc¢do dos projetos tematicos.

Os Projetos Tematicos foram langados no primeiro semestre de 2007 com a participacdo de
estudantes de primeiro e terceiro semestres da Engenharia de Controle e Automagéo. Foram
realizadas trés edicdes:

Primeiro semestre de 2007 (32 projetos — 219 alunos):
e Robos Manipuladores — 22 projetos — Turmas do Primeiro Semestre
e Estruturas Trelicadas — 10 projetos — Turmas do Terceiro Semestre

Segundo semestre de 2007 (52 projetos — 198 alunos):
e Veiculos Radio Controlados para Rally de Velocidade — 22 projetos — Turmas do
Segundo Semestre
e Estruturas Trelicadas — pista para o Rally de Velocidade — 30 projetos — Turmas do
Quarto Semestre

Primeiro semestre de 2008 (61 projetos — 346 alunos):
e Rob6s Manipuladores: 25 projetos — Turmas do Primeiro Semestre
e Parque de Diversdes — FAJLANDIA - 20 projetos — Turmas do Terceiro Semestre



e ROVERs - Robbs Mdveis — 16 projetos — Turmas do Quinto Semestre
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FIGURA 2. Exemplos do projetos desenvolvidos por alunos do Curso de Engenharia de Controle e Automacao
aplicando a metodologia de Projetos Tematicos.

FIGURA 3. Exemplos do projetos desenvolvidos por alunos do Curso de Engenharia de Controle e Automacéo
aplicando a metodologia de Projetos Tematicos.

4. AVALIACAO

A aprendizagem é um processo de construcdo cognitiva individual, onde o aprendiz
recebe desafios, interage com problemas através de estruturas mentais, elabora novas ou re-
elabora estruturas e efetua a sua validagdo. Com resultado satisfatorio ou ndo, as estruturas
mentais sofrem transformacdes e permanecem no cognitivo pessoal. Todo este processo
permeia pela interacdo com o ambiente natural, social, cultural e econémico, interesses e
necessidades do aprendiz.

A avaliacdo da aprendizagem pode ser entendida como um processo de verificacdo da
qualidade. Em um ambiente de aprendizado voltado para o desenvolvimento de Projetos
Tematicos, a avaliacdo ocorre, em primeira instancia, pela acdo do proprio aprendiz, que
realiza feedbacks corretivos durante o desenvolvimento e que compara os seus resultados com
os dos seus pares. Este € um primeiro momento para tomada de consciéncia da qualidade do
aprendizado.

O produto gerado no desenvolvimento do Projeto Tematico ja é o resultado para a
avaliacdo. Se os critérios para o desenvolvimento e validacdo do projeto sdo bem definidos e
claros, a avaliacdo pode restringir-se a medida de padrées. Contudo, com o produto, o aluno
pode também manifestar materialmente as competéncias e habilidades adquiridas, e a
avaliacdo torna-se parte do processo formativo. Neste caso, a participacdo do avaliador é



secundaria, pois o0 aluno pode, auto avaliar-se continuamente através da manifestacdo da sua
criacdo (projeto-produto). Os resultados intermediérios e final sdo fortes indicativos da
qualidade do processo de aprendizado, formacdo do conhecimento, desenvolvimento de
competéncias e manifestacdo de habilidades.

O resultado do projeto tematico, o produto, permite avaliar a integracdo de
conhecimentos, contudo, as especificidades dos saberes pedem outras formas de avaliagéo
para conhecimentos especificos, que devem ocorrer no escopo restrito das unidades
curriculares respeitando os conteudos individualizados e a sua interagdo interdisciplinar.

Assim, entendemos que o processo avaliatorio deva ocorrer em 4 etapas distintas,
continuada e sistematizada:

e PROJETO TEMATICO: o projeto e sua execucdo sdo avaliados continuamente
através de metas-procedimentos-resultados. A proposta é utilizar o memorial de
execucdo do projeto e o produto gerado como elementos para avaliacao.

e UNIDADE CURRICULAR: trata-se de um processo de avaliagdo tradicional, por
disciplina, focando conhecimentos especificos curriculares.

e INTERDISCIPLINAR: trata-se de uma avaliacdo escrita e individual, onde o aluno é
submetido a manifestar seus conhecimentos, competéncias e habilidades através de
pequenos projetos (estudos de casos) de conteldo interdisciplinar. Neste caso, cada
questdo (caso) deve incorporar e inter-relacionar os conhecimentos de varios saberes.

SUPRA AVALIACAO: estando o perfil do egresso, as competéncias e as habilidades
previamente definidas e explicitas para a conclusdo de cada etapa (semestre,
certificacdo, diploma) do processo de aprendizagem, o aluno deve ser exposto a
problemas inéditos (para o contexto) e suas respostas/solucdes avaliadas com foco na
criatividades/eficécia.

Ao quantificar o processo avaliatério de aprendizagem depara-se com um problema
multidimensional com variaveis acopladas, interdependentes, de parametros dinamicos,
assim, avaliar o conhecimento agregado e sua capacidade operativa e executiva, é um desafio
infinito. Uma solucdo, consiste em restringir o escopo da avaliacéo, especificando parametros
objetivos e funcionais, e criando-se um cenario comparativo e indicativo de qualidade para o
processo.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Neste estdgio do processo, ndo pretendemos romper totalmente com a estrutura
educacional por disciplinas com o saber compartimentalizado, mas sim proporcionar um
contexto que permita a construgdo do conhecimento por parte do aluno através das suas
necessidades pessoais e socio/ambientais, respeitando os interesses proprios. Busca-se entao,
um ambiente contextualizado que permita o desenvolvimento de atitudes investigativas e
significativas para o aprendiz.

No primeiro semestre de 2007 efetuamos a primeira implementacdo de Projeto
Tematico no Curso de Engenharia de Controle e Automacdo da FAJ — Faculdade de
Jaguaritna. Realizamos o ciclo completo proposto neste artigo, menos a supra avaliag&o.

A participacdo docente foi intensa, ativa e pro-ativa. A atuacdo dos professores foi a
de orientacdo/supervisdo para a maioria das atividades. Os projetos teméticos despertaram nos



docentes a visdo sisttmica do projeto de engenharia focado no aprendizado do aluno, o
contetdo da sua unidade curricular tem relacdes diretas e praticas com vérias disciplinas, o
professor aprende a realmente trabalhar em equipe formando um time executorio para o
desenvolvimento de competéncias. O professor passa a experimentar, a vivenciar, a interagir
com multiplas situacGes intrinsecas de um projeto, e a identificar a necessidade de
“reciclagem” técnica.

Com relacao aos discentes, os principais resultados obtidos foram a motivagédo para a
realizacdo dos projetos, o estimulo ao estudo e desenvolvimento de competéncias, e a
reducdo da evasdo, pois, apesar das deficiéncias e dificuldades no processo de aprendizado,
existiu uma forte contextualizacdo de conteudos, aplicabilidade e significAncia para a acGes, 0
que minimizou os fatores adversos e desestimulantes. Os alunos passaram a visualizar a
engenharia como uma ferramenta para o empreendedorismo, para a inovacdo, para a melhoria
das suas a¢Ges na empresa onde trabalha ou realiza estagio.
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APPLICATIONS OF INTERDISCIPLINARY PROJECTS ON THE
CONTROL AND AUTOMATION ENGINEERING TEACHING -
MECHATRONIC: STUDY OF CASE

Abstract: In this paper, we presents the pedagogical concepts of Thematics Projects,
developped on the Control and Automation Engineering course of Faculdade de Jaguariina —
FAJ that has been conduced since 2007. Through the Thematics Projects we created a logical

environment to implement an interdisciplinary integration of curricular units in an
engineering course.

Key-words: Thematic Project, Interdisciplinary, Control and Automation Engineering.
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