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Resumo: Este trabalho objetiva discutir as experiéncias metodolégicas que vém sendo
desenvolvidas na disciplina Geometria Descritiva da Universidade Federal do Vale do Séo
Francisco. Com a necessidade de reestruturacdo curricular, imposta pela resolucéo
CNE/CES 11/2002 e a revisao dos Projetos Pedagdgicos dos cursos na UNIVASF, criou-se a
disciplina Geometria Descritiva, que utiliza editores de desenho para representacdo dos
elementos, e que também inicia os alunos no trabalho com a Informética Aplicada a
Engenharia, na area de Expressdo Grafica. A fusdo de duas disciplinas que tradicionalmente
sdo trabalhadas em separado justificou-se principalmente pelas novas diretrizes que
preconizam a ressignificacdo dos conteudos abordados em sala e o estimulo ao trabalho
multidisciplinar. Esta disciplina tem carga horéaria total de 45 horas e est& sendo ofertada no
52 semestre. No semestre de 2007.2 introduziu-se 0 emprego de um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) para apoio ao ensino, utilizando a plataforma Moodle (Modular
Object-Oriented Dynamic Learning Environment). Inicialmente pensado como um espaco
para troca de materiais didaticos, as facilidades oferecidas pelo ambiente levaram a
expansdo dos recursos adotados, como questionarios on-line, foruns de discussdo e
publicacdo das notas de aulas. Percebeu-se que a utilizacdo do AVA permitiu a otimizagao e
qualificacéo dos encontros semanais entre professor e alunos, propiciando um processo de
aprendizagem mais fluente e interativo, dotado de maior grau de autonomia. Aqui serdo
abordadas algumas questdes sobre a disciplina e sobre a utilizacdo do Moodle, as
dificuldades e facilidades na sua implantacéo e as propostas de melhoria do curso.

Palavras-chave: Ensino de engenharia, Ambiente virtual de aprendizagem, Metodologia de
ensino, Expressao gréafica

1. AS DISCIPLINAS DE EXPRESSAO GRAFICA NOS CURSOS DE ENGENHARIA
DA UNIVASF

A Fundagéo Universidade Federal do Vale do Sdo Francisco - UNIVASF foi criada e
instituida pela Lei n°. 10.473 de 27 de junho de 2002 e seus primeiros cursos iniciaram-se em
2004, simultaneamente a discussdo dos seus Projetos Pedagdgicos. No caso dos cursos de
Engenharia, estes seguiram as diretrizes impostas pela Resolugdo 11/2002 do Conselho
Nacional de Educacdo e a Camara Nacional de Educagdo Superior, que “Institui Diretrizes



Curriculares Nacionais do curso de Graduacdo em Engenharia” e que, dentre outras diretrizes,
define que o egresso do curso de Engenharia deve ter formacdo “generalista, humanista,
critica e reflexiva, capacitado a absorver e desenvolver novas tecnologias, estimulando a sua
atuacdo critica e criativa na identificagdo e resolucdo de problemas, considerando seus
aspectos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais, com visdo ética e humanistica,
em atendimento as demandas da sociedade”. (CNE/CES,2002)

A Resolucdo cria também trés nucleos de conteddos — basicos, profissionalizantes e
especificos e define um percentual de carga hordria média que estes ndcleos devem
apresentar. Afirma também que “...énfase deve ser dada a necessidade de se reduzir o tempo
em sala de aula, favorecendo o trabalho individual e em grupo dos estudantes”.
(CNE/CES,2002)

A necessidade de atender a Resolucdo e de estar em consonancia com as tendéncias
atuais de formar um profissional multidisciplinar, com conhecimento em diferentes areas do
saber, imp0s a necessidade de uma reorganizacdo completa dos curriculos dos cursos, com a
proposi¢do de novas disciplinas, normalmente com carga horéria reduzida em relagdo aos
curriculos tradicionais. A proposta € estimular o aluno a participar mais ativamente da sua
propria formacdo, permitindo que ele tenha acesso a maior variedade de temas (disciplinas)
em tempo mais curto ao anteriormente adotado.

Na éarea de Expressdo Gréafica, as grandes questdes eram centradas em como seriam
ministradas as disciplinas de Desenho Técnico e Geometria Descritiva e se seriam utilizados
ou nao ferramentas graficas computacionais para representacdo dos elementos.

A proposta inicial para os cursos de Engenharia era colocar apenas uma disciplina de
Expressdo Grafica, chamada Desenho Técnico, com carga horaria de 45 horas, onde o
estudante ja trabalharia diretamente com os sistemas informatizados, prescindindo dos
instrumentos tradicionais de desenho. Esta proposta inicial foi rejeitada pelos docentes da
area, que alegaram principalmente que:

- O trabalho com os instrumentos tradicionais de desenho permite que os alunos tenham
uma melhor compreensdo e absorcdo do conceito de escala e aproximam mais o aluno do
objeto representado;

- Ao criar a habilidade necessaria para utilizar os instrumentos de desenho, o estudante
passa a conhecer melhor os objetos representados, aguca sua atencdo, e desenvolve uma
reflexdo critica sobre o processo e o0s objetos, de forma a poder, posteriormente, discutir sobre
eles.

- Por mais intuitivo que fosse o editor de desenho utilizado, um curso de 45 horas seria
muito curto para que os estudantes tivessem nocdes basicas de desenho técnico e pudessem
trabalhar com o computador, consolidando os conhecimentos adquiridos. Argumentou-se que,
apesar de ser possivel trabalhar uma disciplina nestes moldes, esta seria essencialmente
introdutoria, e os alunos teriam apenas nog¢6es iniciais sobre os temas trabalhados. Acabaria
sendo recomendavel outra disciplina no curso para consolidar e desenvolver melhor as
habilidades dos alunos.

Foi criada, entdo, uma disciplina de Desenho Técnico, com 60 horas, e a seguinte
ementa: “Interpretacdo e elaboracdo de esbocos e desenhos técnicos por meio manual.
Conceitos basicos de desenho geométrico. Normas gerais de desenho técnico. Sistemas de
projecdes. Introducdo a representacao dos elementos do projeto arquiteténico”. Esta disciplina
é obrigatdria para todos os cursos de Engenharia da UNIVASF: Mecanica, Civil, Elétrica,
Agricola e Ambiental, de Producéo, da Computacao.

Uma segunda disciplina na area - Geometria Descritiva — foi proposta, sendo obrigatéria
para os cursos de Engenharia Mecénica e Engenharia da Producéo, optativa para o curso de
Engenharia Civil, e eletiva para os demais cursos. A disciplina com carga horéria de 45 horas,
tem Desenho Técnico como pré-requisito e possui a seguinte ementa: “Estudo da geometria



descritiva com auxilio de sistemas computacionais. Métodos descritivos, rebatimento,
alcamento e interse¢do de planos em sélidos. Tecnologia de computacdo para utilizacdo de
editores de desenho aplicados ao projeto e representacao grafica para as Engenharias”.

O objetivo geral desta disciplina é “Desenvolver a visualizagdo espacial, consolidando os
conhecimentos adquiridos na disciplina Desenho Técnico. Introduzir o trabalho com a
informaética aplicada ao desenho.”

Os objetivos especificos trabalhados sdo: “Ampliar e consolidar o desenvolvimento da
visualizagdo espacial e a compreensdo do espaco atraves do estudo da Geometria Descritiva,
enfocando:

- A classificacdo dos sistemas projetivos;

- A representacdo de pontos, retas e planos no espaco;

- Os métodos descritivos;

- A representacdo de poliedros.

Habilitar o aluno a utilizar editores de desenho, enfocando:

- A construcdo, edicdo e visualizacdo de entidades geométricas;

- A insercdo de textos, cotas e hachuras.

- A organizagdo do desenho em pranchas técnicas;

- A impressdo de pranchas técnicas.

O curso de Engenharia Civil, além de Desenho Técnico, tem na sua matriz outra
disciplina obrigatoria que trata de aspectos da Expressao Gréafica: Elementos de Arquitetura,
que tem 60 horas e a seguinte ementa: “Estudo dos elementos arquitetonicos. Acessibilidade.
Introducdo a metodologia do projeto arquitetdnico. Nocgbes de legislagdo urbanistica.
Elementos do projeto arquitetonico.”

2. ADISCIPLINA GEOMETRIA DESCRITIVA

A disciplina Geometria Descritiva objetiva, primordialmente, desenvolver a visualizagéo
espacial, ampliando a capacidade de abstracdo e de raciocinio tridimensional dos alunos e
consolidando os conhecimentos sobre representacdo grafica que eles obtiveram com a
disciplina Desenho Técnico. Tendo uma carga horaria de 45 horas, a disciplina é realizada em
quinze encontros semestrais, com uma aula semanal de trés horas de duragdo, que ocorre em
um dos laboratorios de informatica da universidade.

Neste periodo de 2008.1, ela esta sendo ofertada no quinto semestre e, ao final dele, a
terdo cursado aproximadamente duzentos e quarenta alunos, em onze turmas com vinte a
vinte cinco alunos cada uma delas.

Os conteudos teoricos trabalhados enfocam a representacdo de pontos, retas e planos no
espaco, de figuras planas e de solidos geométricos e ensinam sobre os métodos descritivos. A
representacdo grafica dos elementos é feita em um ambiente informatizado com o auxilio de
um editor de desenho.

Relativo ao editor de desenho, o curso trata inicialmente alguns conceitos referentes a
criacdo e organizacao do arquivo de desenho (utilizacdo dos planos de informacéo (layeres),
definicdo de estilos de texto, unidades de trabalho,...), construcdo, visualizacdo e edicdo de
entidades geométricas simples (retas, arcos, circulos).

Existe uma preocupacdo em estimular o aluno a buscar suas proprias solucdes para 0s
problemas apresentados, seja consultando a bibliografia disponivel, as apostilas preparadas
para 0 curso ou através da tentativa e do erro-acerto. A parte expositiva do conteldo,
distribuida ao longo do semestre, ocupa cerca de oito a dez horas da carga horaria total. O
restante do tempo disponivel é utilizado na realizacao e discussdo de exercicios, que tém uma
grande importancia para o curso.



Os alunos sdo avaliados através dos exercicios propostos ao longo do semestre e de
provas individuais. A primeira avaliagdo normalmente é feita apds oito encontros e apenas
parte dela deve ser respondida utilizando o editor de desenho. Isto foi proposto devido a
constatacdo de que é neste momento do curso que os alunos comecam a sentirem-se
familiarizados e confortaveis com a utilizacdo do editor de desenho.

A segunda avaliagdo feita ao final do curso utiliza toda a representacdo gréafica através da
ferramenta grafica informatizada. A Figura 1 exemplifica algumas questdes da avaliacdo do
curso, respondidas utilizando o editor de desenho.

Figura 1 — Exemplos de quest@es trabalhadas na disciplina

Representar em épura um plano de topo que
faca 30 graus com o plano horizontal.
Representar neste plano trés retas ndo
paralelas entre si.

Representar um plano obliquo que faca
30 graus com o plano vertical de
projecéo e 45 graus com o plano
horizontal. Representar uma reta obliqua

que pertenca a este plano.
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Verificar se a reta r, com pontos A (20, 20, 10)
e B (50, 20, 10) pertence ao plano de rampa
cujos tragos horizontal e vertical distam da
Linha de Terra 30 e 20 unidades,
respectivamente.
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(A reta ndo pertence ao plano)

Tragar uma reta qualquer AB, com o ponto A
no plano p1 e o ponto B no plano p2,
passando pelo ponto C (20, 10, 30). Indicar as
coordenadas dos dois pontos.
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Sobre um ponto F (20, 20, 20), tragar
uma reta FG paralela a uma reta KL,
dados: K (10, 5, 20) e L (30, 20, 10).
Indicar as coordenadas do ponto G.
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Representar a reta CD, assinalando sua
projecéo em verdadeira grandeza,
determinando o trago da reta e denominando-a,
dados: C (40, 0,0), D (10, 30,0).
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Tornar Vertical a reta KL, dadas as
coordenadas dos pontos.
K (30, 15, 40); L (30, 40, 10).
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Achar a Verdadeira Grandeza e a area da
figura plana, usando o método do
rebatimento.

Um cubo de face ABCD apoiado num Plano
Vertical (a), tem conhecidas as proje¢des do
lado AB, pede-se determinar as projecdes do
cubo (épura) e a &rea da secéo obtida por um
Plano Horizontal de altura = 80.

Dados: A (20, 130, 20) e B (70, 70, 40).
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Obs.: Pontos localizados no espago através das coordenadas (X,Y,Z).

Uma terceira avaliacdo ¢ feita a partir dos exercicios realizados dentro e fora de sala de
aula. Durante o curso sdo propostos exercicios de fixagdo de conteldo (estes sdo
disponibilizados com o gabarito para que o estudante possa aferir seu conhecimento) bem




como exercicios para o desenvolvimento de raciocinio e consolidacdo de conhecimento
adquirido, aos quais sao atribuidas notas.

Ao longo dos trés primeiros semestres ministrando esta disciplina, puderam ser feitas as
seguintes constatagoes:

- Quanto mais tempo destinado a realizacdo de exercicios em sala de aula e a utilizacao
do editor de desenho, melhor ¢é a aquisicdo dos conhecimentos pelos alunos. Eles aprendem
trabalhando.

- Eventualmente os alunos simplesmente decoram a técnica de representar os elementos
em épura.

- Nem sempre os alunos desenvolvem a visualizacao espacial do que estdo representando.

- Quando questionados sobre os conceitos primarios da Geometria Descritiva eles
respondem corretamente, mas tém dificuldade em aplicar estes conceitos em situacoes
diferenciadas ou concretas.

- Quanto a utilizacdo do editor de desenho, mais tempo deve ser dedicado ao
desenvolvimento de uma metodologia de trabalho com o sistema informatizado: a apreensao
dos comandos para realizacdo das representacBes € relativamente mais facil do que o
desenvolvimento e a consolida¢do de uma forma organizada de trabalhar.

Percebendo que os alunos, ao lerem sobre os contetdos do curso, normalmente ndo
apresentavam grandes dificuldades sobre sua apreensdo, mas que, ao serem instigados a
representar os elementos no espaco eles demonstravam ter grandes dificuldades, propds-se a
criacdo de um espago externo que facilitasse 0 acesso aos temas que iriam ser trabalhados em
sala, de forma que se pudesse dedicar maior parte do tempo do curso a realizacdo e discussdo
de exercicios em sala. Foi criado, entdo, um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) no
Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment). Inicialmente pensado
para ser um repositério de material didatico, as facilidades oferecidas pelo ambiente levaram a
ampliacdo da proposta inicial, sendo desenvolvida uma importante ferramenta de apoio ao
ensino.

3. O AMBIENTE VIRTUAL DE APOIO A DISCIPLINA

Em meados do semestre 2007.1, um professor® que trabalha na pro-reitoria de ensino
instalou e configurou o ambiente Moodle nos servidores da UNIVASF e fez uma répida
demonstracdo sobre 0 mesmo, colocando-se a disposicdo dos demais professores para ajuda-
los na criacdo e implementacéo de cursos.

A disciplina Geometria Descritiva foi inserida no ambiente e colocada na categoria de
cursos “Graduacdo - Engenharia Civil”. Ndo porque apenas este colegiado ofertaria esta
disciplina, mas principalmente pelo fato da professora responsavel por ela estar lotada nele. O
trabalho com o ambiente foi iniciado no semestre 2007.2.

Foi proposto um curso organizado em quinze semanas, nas quais seriam desenvolvidas
atividades dentro e fora de sala. A area central de conteudos foi destinada a disponibilizacédo
do material didatico e de dois foruns: um de noticias e um de discusséo sobre a disciplina.
Foram utilizadas as seguintes atividades no ambiente: foruns, questionarios, licao, pesquisa de
avaliacdo’ e tarefas nas modalidades envio de arquivo Unico e tarefa off-line.

Cada contetdo trabalhado em sala correspondia a:

- um exercicio individual de representacdo de elementos no editor de desenho e que foi
enviado como arquivo unico ao ambiente;

! Prof. Jodo Carlos Sedraz Silva, atual coordenador de Planejamento e Apoio ao Ensino.
2 Tipo de atividade disponivel no ambiente, que permite a criacao e aplicacio de pesquisas de avaliacdo e que foi
realizada com os alunos para saber a opinido deles sobre o curso e sobre a utilizagdo do sistema.



- um questionario on-line que poderia ser respondido por até trés vezes por cada aluno,
que teria a melhor das trés notas de cada tentativa como nota final do questionario;

Alguns exercicios, no inicio do curso, foram respondidos a mao livre e em escala e
corresponderam a tarefas off-line. A Figura 2 mostra o quadro das tarefas do curso e a Figura
3 mostra um exemplo de questionario on-line proposto para o curso.

Figura 2 — Tarefas do curso, semestre 2007.2

Ambiente Virtual | Seguir para... B
e Apoto ao Ensino

Moodle » GD » Tarefas

Semana Nome Tipo de tarefa Data de entrega Enviada Nota

1 Exarcicio para proxima aula - Represantar pontos no  Atividade offline  domingo, 12 agosto Var 0 tarefas
espago 2007, 13100 enviadas
3 Exercicio pars préxima auls - Representaco de Envio de arquive domingo, 9 setembro Ver 0 tarefas
pontas unico 2007, 23:55 enviadas
Exerciclo para préxima aula - RepresentacZo de retas  Envio de arquive  domingo, 9 setembro Ver 0 tarefas
anico 2007, 23155 anviadas
-1 Exercicio para proxima aula - pontos, retas @ planos.  Envio de arquive  domingo, 9 setembro Var 0 tarefas
dnico 2007, 23:00 enviadas
é Exercicio para préxima aula - representagio de Envio de arquive domingo, 16 setembro Ver 0 tarefas
figuras planas dnico 2007, 23:00 enviadas
] Primeira Prova Atividade offline domingo, 23 setembro Ver 0 tarefas
2007, 23:00 anviadas

9 Exarcicio para proxima aula - Mudanga de Planc de Envio de arquivo  terga, 30 outubro 2007, Var 0 tarefas -
Projeclo Gnico 23100 envisdas
10 Exercicio para préxima aula - Rebatimento & Envio de arquive  tercs, 30 outubre 2007, Ver 0 tarefas
Algamento dnico 23:00 enviadas
11 Exercicio para proxima aula - Poliedros Envio de arquivo  terga, 30 outubro 2007, Ver 0 tarefas
dnico 23100 anviadas
12 Exarcicio para préxima aula - Revis3o Envio de arquive  terga, 30 outubro 2007, Var O tarafas
dnico 23:00 enviadas
14 Notss referentes sos exercicios Atividade offline - Ver D tarefas
enviadas

Figura 3 — Exemplo de questionario on-line

14 Uma reta perpendicular a um dos planos de projec3o @ paralela ao outro,
Notasz: 10
Resposta: C verdadeiro
© Falso
25 Uma reta paralela a um dos planos de projecdo é perpendicular ao outro,
HNotas: 10
Resposta: € verdadeiro
€ Falso
3 Sobre as projecfes de uma reta nos planos de projecao & errado afirmar:
Notas: 20

Escolher uma a. A projecdo horizontal pode ser uma reta menor do que a reta no espago.
resposta.
b. As projecdes poderdo estar em verdadeira grandeza.

~
P

¢ As projecies serdo sempre retas.

¢ d.Aprojec3o vertical de uma reta pode ser uma reta em verdadeira grandeza.
-

e. A projecdo honzontal de uma reta pode ser um ponto.



4 5 Uma reta paralela 3 um dos planos de projecdo pode ser inclinada em relacdo ao outro.

Motas: 10
Resposta:  verdadeiro
C Falso
5 Sobre as projecdes de um ponto nos planos horizontal e vertical & errado afirmar:
Motas: 20
Escolher uma ¢ a.As suas projecdes horizontal e vertical poderdo estar acumuladas em um s6 ponto,
resposta.
 b.A sua projecdo vertical podera estar no semi-gixo Y-.
¢ c.As suas projecdes poderdo ter diferentes abscissas (X).
¢ d.Se o ponto pertencer a uma reta as suas projecdes deverdo estar sobre as projecfes da reta.
¢ e.5e 0 ponto estiver em um dos planos de projecdo, uma das suas projecles estard na linha de
terra.
6 = Sobre as retas coplanares é errado afirmar:
Motas: 20
Escolher uma ¢ a.Duas retas frontais sempre sero coplanares.,
resposta,
 b.Uma reta de topo e uma reta vertical podem ser coplanares.
¢ c.Uma reta frontal e uma reta de topo podem ser coplanares.
¢ d.Duas retas verticais sempre serdo coplanares.
¢ 8.Uma reta de perfil @ uma fronto-horizontal ndo podem ser coplanares.
78 Faca a associacdo, sabendo que para cada item da coluna direita corresponde apenas um item da coluna esquerda.
Motas: 10
Uma reta obliqua [Escg\hg, j
Uma reta fronto-horizontal IEsca\her... ;[
Um plano de perfil | Escolher j
Em um plano vertical [Escether... j
Uma reta de topo [Esco\her . j
Em um plano de topo [Escalner. =l
8 = Um ponto pertence a um plano apenas se uma de suas projecdes estiver sobre um trago do plano.
Motas: 10
Resposta: C verdadeiro

€ Falso

4.  CONSIDERACOES SOBRE A UTILIZACAO DO MOODLE

Apdbs o primeiro semestre utilizando o ambiente virtual criado no Moodle podem ser
relacionadas algumas vantagens na sua incorporagdo ao curso de Geometria Descritiva:

- Maior motivacédo dos alunos: CARVALHO e ALVES (2007) ao falarem sobre educacao
a distancia (EAD) citam que “uma das principais questdes ... € como manter o aluno
motivado”. Ao inserir uma ferramenta de EAD no curso que é presencial percebeu-se que 0s
alunos mostraram-se mais motivados por estar utilizando um ambiente virtual e participaram
ativamente de discussfes no forum disponibilizado;

- Estimulo a discussdo: Os alunos questionaram as respostas dos questionarios on-line,
inclusive apontando erros no gabarito. Estas questdes que tinham respostas erradas tornaram-
se foco de discussdes proveitosas, uma vez que estimularam os alunos a escrever e justificar
suas posicdes, questionando a resposta da professora, a principio correta.

- Possibilidade de recuperar uma aula a qual ndo pbde participar: quando faltavam
alguma aula, os alunos tinham acesso aos contetdos trabalhados em sala e podiam estuda-los,
sanando davidas com a professora e com os colegas através do forum de discussao.



- Publicacdo das atividades: Qualquer alteracdo no calendario e na programacao do curso
ficava registrada e as datas de entrega das atividades eram amplamente divulgadas.

- Estimulo ao compromisso dos alunos em acompanhar o curso: A organizagao do curso
apresentando tarefas curtas de fixacdo de contelldo em cada semana fez com que os alunos
estivessem sempre acompanhando o curso, sem acumular o estudo dos contetdos trabalhados.

- Qualificacdo dos encontros semanais, através do aproveitamento do tempo do curso para
realizacdo e discussao de exercicios.

As seguintes desvantagens podem ser citadas sobre a utilizacdo do AVA no curso:

- O trabalho do professor aumenta consideravelmente, devido a necessidade de
administrar e monitorar o ambiente, e de responder prontamente as solicitacfes dos alunos;

- E necesséario ter uma infra-estrutura adequada instalada na Universidade e pessoal de
apoio ao sistema, assim como um link de acesso ao servidor em alta velocidade: durante o
semestre o servidor apresentou problemas vérias vezes, ocasionando dificuldade ou
impossibilidade de acesso ao ambiente. Isto provocou ajustes no calendario previsto para a
entrega das atividades e no cronograma do curso.

- Fica constatada a necessidade de um setor na Universidade para dar manutencdo no
menor tempo possivel e apoio técnico na utilizagdo do sistema. Falhas de acesso; demora na
confirmacdo da inscricdo de alunos; manutencdes no servidor deixam o sistema inoperante e
desestimulam professores e alunos a utilizar o ambiente: no semestre corrente (2008.1), por
problemas de pessoal no setor de tecnologia da informacdo da UNIVASF e problemas
técnicos no servidor onde estava instalado o Moodle, a utilizacdo do ambiente ndo ficou
disponivel logo no inicio das aulas, causando alteracdes no planejamento que havia sido feito
para o curso. Os questionarios on-line ndo puderam ser respondidos a medida que os assuntos
eram trabalhados em sala e teve que ser feita uma adaptacdo na dinamica prevista do curso
com vérias atividades sendo realizadas off-line enquanto o sistema néo estava disponivel.

5. AJUSTES QUE DEVERAO SER FEITOS NO CURSO

Ao longo dos cinco semestres em que a disciplina Geometria Descritiva foi ofertada,
houveram alteracGes metodoldgicas, criacdo, revisdo e reformulacdo do material didatico e
ajustes no planejamento geral do curso, com uma gradativa dedicacdo da maior parte do
tempo da disciplina para realizacdo de exercicios, discussao em sala de aula e treinamento no
editor de desenho.

O trabalho no editor de desenho objetiva orientar os alunos muito mais na organizacgéo e
na reflexdo sobre a utilizacdo da Informaética aplicada do que na apreensao pura e simples dos
comandos. A utilizacdo do AVA deixou o aluno mais autbnomo e independente.

LOPES et al (2007) citam algumas necessidades dos alunos contemporaneos e, dentre
elas, o “protagonismo nas a¢des, a construcdo do conhecimento de maneira compartilhada e a
autonomia para lidar com diferentes situagdes”.

Uma proposta de melhoria do curso direciona-se para a criagdo de novos instrumentos de
aprendizagem que favorecam a ampliacdo dessa autonomia do aluno. A intencdo € priorizar a
utilizacdo do espaco da sala para que os alunos possam se aprimorar na utilizacao do editor de
desenho e para instiga-los com exercicios que estimulem o desenvolvimento da visualizagdo
espacial.

O ambiente virtual deve ser aprimorado, principalmente acrescentando-se feedback nas
respostas dos questionarios que, por falta de tempo, sé foram colocadas em poucas questdes.

Pelo mesmo motivo, o banco de questdes ainda esta pequeno e pretende-se ampliar a
disponibilidade tanto de material didatico como de exercicios.



6. CONSIDERACOS FINAIS

Acredita-se que a disciplina Geometria Descritiva vem atendendo satisfatoriamente aos
objetivos propostos, principalmente no que diz respeito ao desenvolvimento da visualizacéo e
do raciocinio espacial do aluno.

O trabalho com o editor de desenho € essencialmente introdutorio, porém oferece aos
alunos uma base sobre a qual eles podem desenvolver-se.

Cabe citar MORAN (2000) quando ele fala sobre o educador e novas midias: “... 0 curso
pode ser construido aos poucos, as interagdes ficam registradas, as entradas e saidas dos
alunos monitoradas. O papel do professor se amplia significativamente. Do informador, que
dita contetdo, se transforma em orientador de aprendizagem, em gerenciador de pesquisa e
comunicacdo, dentro e fora da sala de aula, de um processo que caminha para ser semi-
presencial, aproveitando o melhor do que podemos fazer na sala de aula e no ambiente
virtual”.
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EXPERIENCE OF TEACHING DESCRIPTIVE GEOMETRY USING A
DRAWING EDITOR AND A VIRTUAL ENVIRONMENT OF

LEARNING
Abstract: This work intends to discuss experiences that are being developed in the discipline

Descriptive Geometry of the Universidade Federal do Vale do S&o Francisco. With the
necessity of curricular reorganization, imposed for resolution n. 11/2002 CNE/CES and the
revision of the Pedagogical Projects of the courses in the university, was created one
discipline that studies Descriptive Geometry and uses a drawing editor for representation of
the elements, initiating the pupils to the work with the computer science applied to
engineering, in the area of Graphical Expression. The fusing of two disciplines that
traditionally are worked separately was justified mainly for the new lines of direction that
praise the change of the boarded contents in class and the stimulation of the multidisciplinary
work. This discipline occurs in 45 hours and is being offered for 5° semester. In the semester
of 2007.2 it was initiated the use of a Virtual Environment of Learning for support to
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education, created in the Moodle (Modulate Object-Oriented Dynamic Learning
Environment). Initially thought as a space for exchange of didactic materials, the easiness
offered for the environment had taken the use of diverse resources as questionnaires on-line,
forums of discussion and publication of the lessons. One perceived that the use of the virtual
environment allowed the qualification of the weekly meeting between teacher and pupils and
the development of the learning each more independent and interactive.

Key-words: Engineering education, Virtual environment of learning, Methodology of
education, Graphical expression
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