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Resumo: Este artigo apresenta consideracdes em relacdo aos procedimentos de avaliacdo
sobre o processo de ensino aprendizagem num contexto mais amplo do ensino, passando as
peculiaridades do ensino de representacdo grdfica para o curso de Arquitetura e Urbanismo
da Universidade Federal de Santa Catarina na disciplina EGR-5611. Oferece uma planilha
de avaliacdo para ser utilizada nesta disciplina e finaliza mostrando como foi aplicada,
apresentado as argumentagdes favordveis a implementacdo deste instrumento de controle da
avaliacdo neste contexto do processo de ensino-aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

O desenho técnico € o elo de comunicacdo entre a concepcdo e a execucdo (SILVA,
2007). Também pode ser considerado como um veiculo de expressdo capaz de efetuar a
vinculacdo entre as idéias do projetista e sua concretizacdo através da representacdo grafica
dos objetos imaginados (ULBRITCH, 2000). A fim de atingir este objetivo é necessirio o
conhecimento de um complexo sistema de normas e convengdes, o qual devera ser respeitado
tanto pelo idealizador quanto pelo realizador.

O horizonte do desenho técnico € amplo e insere em seu dominio diversos campos de
atuacdo, dentre os quais pode-se citar as Engenharias e a Arquitetura. Dentro deste escopo,
existem diferencas conceituais na formacao de um profissional Engenheiro e de um Arquiteto;
havendo, em diversos momentos, uma certa aproximacao, sobretudo no que diz respeito aos
codigos empregados no desenho dos objetos concebidos.

Este trabalho considera uma experiéncia conduzida em uma disciplina do campo da
representacao grafica em uma fase inicial de um curso de Arquitetura, importando informar
ao aluno ingressante a respeito dos cédigos graficos com os quais ird lidar profissionalmente,
de modo a transformar a informag¢do em conhecimento adquirido. Além disso, deve-se
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ressaltar a responsabilidade do professor em averiguar se o conteido transmitido foi
assimilado.

Esta disciplina pretende motivar os alunos na execucdo de suas tarefas, organizando as
atividades e, ao mesmo tempo, despertando a autocritica. A relevancia no contexto da
formacdo profissional reside no contato com os conceitos de normatizacdo, no
desenvolvimento de suas habilidades no uso dos instrumentos de desenho e na pratica destas
informacdes através de exercicios.

No ambito didético-pedagdgico, cabe ao professor verificar a sedimentagdo dos assuntos
ministrados. Dentre diversas formas ou maneiras de buscar do aluno sua resposta frente aos
ensinamentos, recorreu-se a atividades de carater laboral a fim de propiciar a aplicacdo prética
da teoria e permitir, a partir da pesquisa e aplicagdo das informacdes, um aproveitamento
melhor do contetdo.

Este retorno do aluno se d4, nesta disciplina, através de um trabalho onde s@o aplicadas as
diversas habilidades do futuro arquiteto: esmero no desenho, conhecimento dos cédigos
graficos, desenvolvimento da visualizagdo ortografica e aplicacdo deste grupo de
caracteristicas em sua atividade.

1.1 Origem

A busca de melhores formas de obter dos académicos uma resposta a respeito dos temas
ministrados, norteou e balizou a formatacio desta pesquisa. A experi€ncia didatica no ensino
de disciplinas relacionadas a representacdo grafica alertou e possibilitou a reflexdo dos
procedimentos envolvidos no processo de avaliagao.

Esta continua busca da afinacdo entre o motivador do aprendizado e daqueles com os
quais pretende-se reconstruir o significado dos temas ministrados, tem impelido os
educadores a, constantemente, reavaliarem os processos pedagdgicos. Isto adquire relevancia
considerdvel, sobretudo no momento em que as geracdes atuais possuem meios de pesquisa
(ou consulta) nas diversas fontes digitais a disposi¢do no espago cibernético da World Wide
Web. Niao é mais possivel somente transmitir uma informagao, mas, acima de tudo, permitir
ou instigar uma reflexdo por parte do estudante de maneira a possibilitar sua construcio
individual da significagcdo dos contetidos componentes de seu curriculo de formacao.

1.2 Justificativa

O termo sociedade informacional tem sido utilizado para definir uma nova organizacio
social onde a geracdo, o processamento e a transmissdo da informacdo tornam-se as fontes
fundamentais de produtividade e poder alicercadas nas novas condi¢des tecnoldgicas
caracteristicas deste periodo (CASTELLS, 1999).

Considerando este ambiente social como pano de fundo, tem-se o desdobramento no
campo do ensino. A informacdo é o grande agente diferenciador entre cidaddos e mesmo entre
nagdes ao redor do mundo.

Portanto, pode-se inferir sobre a importincia de reflexdes com este perfil, pois
pretendem, com base nos dados obtidos a partir das avaliagdes, melhorar sempre os processos
formativos de futuros profissionais relacionados as dreas da Engenharia e Arquitetura no
campo relativo a representacdo gréfica.

1.3 Objetivos

Este estudo tem como objetivo geral relatar a experiéncia da aplica¢do de uma planilha de
avaliacdo em uma disciplina de representacdo grifica a fim de minimizar o efeito de
subjetivacao do professor na andlise do desempenho do aluno.
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Para apoiar o alcance do objetivo geral elegeram-se os seguintes objetivos especificos:
discorrer a respeito de alguns aspectos importantes no ensino de disciplinas de desenho; trazer
a discussdo alguns pontos importantes relativos a processos de avaliagdo; e, montar um plano
de fundo normativo capaz de balizar as discussdes finais.

1.4 Procedimentos metologicos

Estudou-se, a partir de uma observagdo passiva, diversos aspectos que se apresentam em
uma avaliacdo dentro de uma disciplina de desenho. As mais freqiientes estio relacionadas a
davidas referentes as notas obtidas nestas tarefas. O processo de esclarecimento, posterior a
entrega dos trabalhos e notas, demanda muito tempo e compromete etapas subseqiientes
aquela tarefa especifica.

Torna-se importante enfatizar que os trabalhos e tarefas solicitados sdo posteriores a
apresentacdo e discussdo dos temas previstos na ementa da disciplina. Os trabalhos sdo
individuais e feitos a instrumentos, utilizando-se técnicas e ferramentas especificas para a sua
elaboracdo. Aparecem, portanto, diferencas em diversos aspectos: na qualidade do tragado, na
precisdo dos desenhos e na verificagdo da correta aplicagdo dos codigos graficos presentes nas
normas. Estas particularidades influenciam na atribuicdo de conceitos diferentes entre os
alunos e suscitam, em determinados momentos, dividas entre os académicos a respeito do
excesso de subjetivacdo, relacionando notas a determinados perfis de estudante e ndo ao
trabalho especifico. Ou seja, ndo hd uma critica por parte dos académicos (pelo menos da
maioria), que o fato de um aluno possuir um perfil mais extrovertido e interativo com seu
professor ndo tem influéncia na verificacdo da nota de seu trabalho. Os critérios de avaliacio
estdo devidamente registrados em conversa com o grupo e escritos no plano de ensino.

Dessa forma, pensou-se em uma planilha capaz de conter o maior nimero possivel de
itens a serem observados quando da execugdo do trabalho especifico em um determinado
momento da disciplina. Este instrumento, colocado a disposi¢ao do grupo, registra e permite
ao aluno a observacdo prévia de todas as etapas a serem cumpridas e esclarece ainda que o
fato de cumpri-las ndo garante nota médxima, pois existem, como ja comentado anteriormente,
aspectos individuais de precisdo e clareza no tragado, por exemplo, os quais sdo também
avaliados.

2 ASPECTOS ESTRUTURADORES
2.1 O ensino da representacao grafica

O universo da representacdo grifica é amplo e acompanha a raca humana desde a sua
mais remota existéncia. O desenho foi a primeira manifestagdo intelectual do ser humano
como forma de comunicag¢do universal. Os desenhos encontrados em cavernas, como por
exemplo, de Altamira (Espanha) e Lascaux (Franca) e, milénios mais tarde, no baixo Nilo,
enfatizava a forca dessa expressdo (PANITZ, 1996).

No Renascimento ocorreu a separagdo entre projetistas e executores, demandando a
necessidade de cddigos capazes de expressar as idéias dos primeiros de maneira ndo ambigua
aos segundos. No ambito da Arquitetura significa o projetista operando sobre o primeiro
objeto (projeto), modificando-o até achi-lo satisfatério. Na seqii€ncia, traduz suas
caracteristicas em um cédigo adequado de instru¢des para que seja compreendido por aqueles
responsaveis pela execucio do segundo objeto (o edificio, ou obra), (MARTINEZ, 2000).

O desenho evoluiu a partir dos conceitos e principios da geometria, nos postulados e
teoremas da matematica, possibilitando o desenvolvimento da arte de desenhar e projetar
manufaturas, introduzindo na vida cotidiana servigos e artefatos: produgdo de alimentos, de
dgua, de energia, comunicagdes, etc. De maneira a melhor expor suas particularidades, pode-
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se dividir o desenho em:

- Desenho Projetual (de ambiente, de artefato, de comunicacgdo), que representa as fases
de criacdo, invengdo e elaboracdo de um produto e implica no desenvolvimento das
capacidades criativas;

- Desenho Operacional (de imitagcdo, de defini¢cdo, de conven¢do, onde se inclui o
desenho geométrico, a geometria descritiva e o desenho técnico) que, por sua vez, representa
a fase técnica, normatizada e convencional, resultado da inven¢@o ou inovacao.

A consolidagdo da representacdo do desenho projetivo foi implementada por Gaspard
Monge, arrematando os conhecimentos da geometria euclidiana e cartesiana (PANITZ, op.
cit.). Com o dominio do espaco geométrico concretizado pela descri¢do grafica das posi¢des
ocupadas pelos elementos, obtinha-se um desenho apropriado a criagdo de mdaquinas mais
eficientes.

Nas disciplinas que compdem o universo da instrumentalizacio na representagdo gréfica,
nio pode-se descuidar do campo teérico (BAZZO et. al., 2000). E importante manter o
contato do aluno com as bases que fundamentam a légica da aplicacdo dos conteudos aos
quais serdo expostos. Este equilibrio tende a manter o foco na importancia da reflexdo dos
assuntos, conduzindo assim a um processo de aprendizagem mais efetivo.

Este estudo trabalha com o desenho no segundo nivel da classificacdo abordada, onde
trabalham-se informagdes relativas a normatizacdo do desenho técnico para Arquitetura e
Urbanismo, ndo sendo, na disciplina considerada, utilizado o computador como ferramenta de
apoio ao ensino da representaco grafica.

2.2 A disciplina no Curso de Arquitetura

A dimensdo de atividades e de competéncias e a diversidade e a complexidade das
escalas de atuagdo exigem do arquiteto e urbanista uma formagdo bastante ampla, que conecte
e integre as diversas dreas do conhecimento. Para garantir esse perfil o Curso de Arquitetura e
Urbanismo da UFSC oferece uma formagdo interdisciplinar, que permeia desde a metodologia
e o exercicio do projeto arquitetonico e do planejamento da cidade, passando pelas disciplinas
tedrico-criticas, como a histéria da arquitetura, da arte, da tecnologia e do urbanismo e seus
aspectos socio-culturais, estéticos e filosoficos, até as disciplinas da drea tecnoldgica, como
técnicas construtivas, estabilidade das construg¢des e conforto actstico e ambiental. O Curso
de Arquitetura e Urbanismo iniciou suas atividades em marco de 1977, vinculado ao Centro
Tecnolégico da UFSC (CTC). O Departamento de Arquitetura e Urbanismo € o responsavel
pela maioria das disciplinas do Curso, num total de 52 disciplinas obrigatérias e 33 optativas,
que representam quase 80% do total de créditos a serem cursados. Oferece disciplinas na drea
de projeto arquitetdnico, de urbanismo, de teoria-histéria e na de tecnologia. O curriculo do
Curso é complementado pelas disciplinas oferecidas pelo Departamento de Engenharia Civil
(ECV-CTC) - 8 disciplinas obrigatdrias -, pelo Departamento de Expressdo Grafica (EGR-
CCE) - 4 disciplinas obrigatdrias e 3 optativas - e pelo departamento de Fisica (FSC-CFM),
com uma obrigatéria. O curriculo pleno do Curso de Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo
constitui-se de disciplinas obrigatdrias e optativas que sdo ministradas ao longo de 10 (dez)
semestres, totalizando 3900 créditos (disponivel em: www.arq.ufsc.br).

A disciplina analisada é ministrada pelo Departamento de Expressdo Grifica, com o
codigo EGR-5611, Oficina do Desenho I. No escopo da formatagdo curricular do Curso,
encontra-se no periodo bésico, onde pretende-se instruir e instrumentalizar o aluno
ingressante nas diversas etapas da representacdo grifica, iniciando pelo conhecimento de
normas e praticas de informacdes graficas, conforme postula a ementa:

Representagdo das formas no espaco como conseqiiéncia da experimentagcdo

tridimensional. Propriedades intrinsecas e de expressdo dos materiais bdsicos como
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argila, madeira, papel e outros. Introdugcdo a programacdo visual. Técnicas de

representagdo: desenho de observacdo, desenho técnico, croquis e fotografia.

Apesar de a ementa abordar virias maneiras de experimentacdo dos materiais,
concentrou-se atencdo especial ao desenho técnico, de observacdo e utilizacdo de cor, nesta
ordem. Sobretudo porque, paralelamente, os alunos t€ém contato com aulas de projeto e
devem, ao final do exercicio, representar graficamente seu objeto. Assim, tendo visto
inicialmente as normas e exercitado os conceitos relativos a escalas, tracado, materiais de
desenho e utilizac@o, estardo melhor informados para responder satisfatoriamente ao projeto.

Para melhor ajuste dentro da dindmica do curso, optou-se por dividir os contetidos em
trés momentos dentro do semestre letivo. O primeiro terco trata entdo das normas de desenho
arquitetonico, tendo como base a NBR-6492. O segundo trabalha com o desenho a mao-livre,
desenvolvendo-se um desenho de observacdo e aplicando-se técnicas de acabamento de
superficies utilizando o grafite e o nanquim. A ultima etapa procura sedimentar os contetidos
abordados anteriormente, agregando ainda nogdes de dimensionamento de mobilidrio; para
tanto, elabora-se uma planta e uma fachada aplicando materiais e texturas com o uso de
marcadores graficos e lapis de cor. A experiéncia da qual pretende-se comentar neste trabalho
estd inserida na primeira etapa do semestre, quando os alunos t€m contato com os
instrumentos de desenho e as normas pertinentes a representacio grafica.

2.2.1 Aspectos gerais

A disciplina esta inserida no campo de atuag@o das ci€ncias nas quais transita através da
pratica e desenvolvimento dos conceitos transmitidos e fixados em sala de aula e que sdo a
base da expressao de idéias do profissional da 4rea.

A “Figura 017, abaixo, ilustra as posturas desejaveis em relacdo a atitudes e saber em
relacdo a esta cadeira dentro dos estdgios do desenvolvimento do curso:

v v

ATITUDES I SABER I
] ]

. Linguagem gréfica (icones)
. Constru¢@o da mensagem
grafica (habilidade e dominio
das informagdes relacionadas)
. Posicionar o saber como
meio e ndo como fim

. Pratica
. Auto-critica
. Relativizagdo e reflexdo

Figura 01: Atitudes e saber nas etapas de desenvolvimento do Curso.

Os contetidos a serem abordados estdo de acordo com a ementa e os objetivos da
disciplina. Sua utilizacdo em cadeiras de projeto impele a prética e, a partir desta, espera-se o
desenvolvimento da capacidade expressiva do estudante. Sua caracteristica de instrumentacdo
conduz ao emprego de uma estratégia tedrico-pratica, onde, em um primeiro momento sio
expostas as normas a serem utilizadas e num segundo, aplicadas em um exercicio.

A “Figura 027, na seqiiéncia, ilustra como estdo organizadas as diversas etapas na
estruturacao da matéria:

XXXV Congresso Brasileiro de Educagd@o em Engenharia — COBENGE 2007
1P12-5



APLICACAO
PRATICA

TRABALH

EMENTA = > CONTEUDO <> OBIETIVOS

INSERCAO
NO CURSO

SEDIMENT.
DE INFORM.

Figura 02: Organizagao da disciplina.

O cardter pratico empregado na segunda etapa da atividade do processo da disciplina ndo
descuida de sua anterior andlise tedrica. O conjunto dos contetdos trabalhados durante o
semestre também possui sua deficiéncia, pois, ao dimensionar e avaliar previamente as
habilidades e competéncias exigidas dos ingressantes, faz-se um recorte no universo dos
temas disponiveis, elegendo-se os mais relevantes para aquele momento.

Esta deficiéncia, intrinseca a todo o processo de sistematizacdo de conteudos, é bem
explicitada aos alunos e pretende-se que, de posse desta reflexdo, consigam maximizar seu
aproveitamento e disciplinar seu aprendizado futuro.

Ainda assim, cabe ao professor obter de seus alunos, durante aquele determinado periodo
de tempo, um retorno a respeito dos assuntos abordados. Importa, entdo, refletir um pouco
sobre avaliacdo, a qual é tratada na seqiiéncia.

2.3 Avaliacao

O processo de avaliar inicia na sala de aula, continua nos corredores, nas dindmicas da
relacdo profissional e por fim, concretiza-se institucionalmente. Também constitui um
instrumento de afericdo da qualidade de um sistema educacional. E uma atribuicio e uma
responsabilidade do Estado. O Brasil, nas ultimas décadas, tem se empenhado em varias
medidas desencadeadoras de processos de avaliagdo de maneira a mapear o cenério do ensino
superior.

O processo de avaliagdo tende a verticalizagéo, a diminuicdo, (LARROSSA, 2004). Sua
principal questdo € a verificacao de qual pressuposto estd embasado o sistema de ensino: se ha
uma desigualdade a reduzir ou uma igualdade a verificar. E assim também lanca sua critica ao
olhar pedagégico o qual, segundo o autor, apresenta ou pretende adquirir certa legitimidade
para olhar os outros de cima, falar deles a fim de lancar certos projetos de reforma ou
melhoramento.

Este ¢ um cuidado a tomar em sala de aula, pois o aluno ndo chega sem conhecimento
(BACHELARD, apud BAZZO, op. cit.). Ele é constituido por uma histéria pregressa, ou seja,
€ um ser ativo em todos os processos dos quais participa. A questdo, sob este prisma, é evitar
a monopolizacdo do professor como agente da aglo, a qual tende a modelar os seus
conhecimentos nos processos de ensino-aprendizagem de seus alunos.

O processo pedagdgico ja condena a avaliacdo por ser intrinsecamente antipedagdgica:
avaliar € reprimir, excluir, estigmatizar, classificar, punir, (DEMO, 1999). Mas a idéia ndo é
interpretar a avaliacdo como tal, mas, de forma honesta, balizar o estudante mostrando, a
partir deste expediente, se pode continuar seu caminho académico por determinada dire¢do ou
precisa mudar, acordar para a necessidade de repensar o seu processo de formacgao. Esta € a
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linha de pensamento deste trabalho, encarando os obsticulos da avaliacdo de maneira aberta,
aceitando sua ambigiiidade e buscando suas contribui¢des positivas no ensino-aprendizagem:
a avaliagdo serve tanto ao professor quanto ao aluno.

Um outro aspecto refere-se ao tempo de aprendizagem (HOFFMANN, 2001). E
importante o professor estar atento a este respeito, pois um aluno ndo cumpre a mesma tarefa
a0 mesmo tempo que outro, pois ndo representa o mesmo desafio, ou seja, hd uma
heterogeneidade entre o grupo, exigindo do professor um ajuste deste tempo a fim de melhor
equilibrar estas diferengas.

A estrutura escolar dificulta em fornecer este tempo ao aprendiz: de manifestar-se, de
perguntar, de repensar conceitos, reformular hipéteses, exercitar melhor sua curiosidade,
aproveitar melhor o ambiente escolar. Cada aluno trilha seu préprio percurso, com suas
dificuldades e avangos; conseguir observé-los neste processo ¢ uma tarefa complexa, mas
necessdria na busca de melhores situa¢des de construcao do conhecimento.

2.3.1 Quais as circunstancias a avaliar

Pode-se avaliar em inimeras circunstincias, tais como: a) contrastar quantidades:
estabelecer se um determinado nimero de alunos em uma sala € muito ou pouco; b) contrastar
qualidades: antes de estabelecer este esquema, é importante considerar o plano de fundo sob o
qual se desenvolve, por exemplo, porcurar se inteirar a respeito dos aspectos emocionais
formativos dos alunos; c¢) qualificar desempenhos: no escopo deste estudo reflete-se, em
ultima instdncia, na nota; d) acompanhar metas: este acompanhamento serve tanto ao
professor quanto ao aluno, ao primeiro o dever de buscar instrumentos capazes de estimular o
aprendizado, ao segundo o direito e o dever de acompanhar o professor neste objetivo,
chegando ao final tendo aprendido o contetido; ) comparar situagdes: este expediente requer
muito cuidado e sua importancia estd na capacidade de tomar uma posi¢do embasada no
momento da acdo frente a dados de indice de repeténcia, reprovacdo, entre outros; f)
comparar dinamicas: geralmente estdo relacionadas a séries temporais e indicam uma
tendéncia; g) propor padrdes: infere a necessidade em se buscar o melhor, ou maneiras de
alcancar o melhor desempenho académico em determinada drea de atuagdo; g) distribuir
expectativas: garantir, sempre quando possivel, a possibilidade de acesso a melhores
patamares, quer no campo profissional ou pessoal; h) permissdo/proibicio da
entrada/progressao: observa-se claramente nos concursos publicos e vestibulares, ou seja, a
demanda para a entrada € muito maior do que as vagas disponiveis; i) evitar
excesso/caréncias: pretende assumir um determinado pardmetro de referéncia o qual permita
garantir uma equiparacdo de oportunidades aos envolvidos em um processo; j) prevenir: é
uma das tarefas mais nobres da avaliacdo, tende a evitar obstdculos ou impedimentos e manter
a progressdo dentro das expectativas.

2.3.2 A percepcao da avaliacao

Embora seja campo de discussdo entre os pedagogos, toda avaliacdo é naturalmente
classificatéria (DEMO, op. cit.). Primeiro porque estd na logica da mente humana: o
entendimento da realidade passa por uma classificagdo, objeto de uma andlise. Analisar é
decompor em partes, atribuindo um lugar especifico em um todo ou definindo suas
propriedades. Portanto, definir, distinguir e comparar sdo propriedades légicas classificatorias,
as quais buscam representar as diferencas das realidades e das dindmicas.

Segundo, avaliar é atividade social comum na convivéncia humana: aproximacgdes e
confrontos, acomodacdes e ambigOes, atracdes e repulsdes. Um dos esquemas sociais
avaliativos € a sociedade de classes: o critério mais forte € a propriedade dos meios de
produgdo: alguns t€m, a maioria ndo tem.
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Terceiro, avaliar estd embutido nas pretensdes de igualdade e de diferencas. A
democracia resguarda esta ambigiiidade através de um pano de fundo normativo capaz de
gerenciar pretensdes em confronto, mas passiveis de harmonizacgio. Nao é possivel identificar
igualdade ou diferenca sem este aparato legal encarregado de discriminar propriedades e
direitos.

A despeito da nota ou conceito, ndo pretende-se quantificar o aluno, apenas alertar o
professor de sua dificuldade e ao aluno da necessidade de comprometimento maior no
aprendizado. Assim, a grande questdo ndo € a nota, mas a ldgica do professor em envolver
este valor em um contexto pedagdgico includente. O envolvimento do aluno também é
importante neste ambiente, sobretudo a partir de atividades relacionadas ao contexto
académico, capazes de incitar iniciativas melhor direcionadas a seus anseios (HOFFMANN,
op. cit.).

2.3.3 A avaliaciao como critica

Os processos de avaliacdo devem ser relativizados a partir de dois balizadores: o primeiro
o proprio elaborador da avaliacdo (no caso o professor) e o segundo do ponto de vista técnico.
Este tltimo relacionado muitas vezes ao modelo empregado, o qual universaliza a coleta de
dados e perde os pormenores das diferengas, em muitos casos crucial, do universo amostral.
Assim, importa observar estas limitagdes para proceder melhorias constantes neste processo
(DEMO, 2004).

A avaliac@o revela também a necessidade, ou ndo, de mudancga. Esta critica estd a cargo
do professor e deve nortear uma ag@o positiva no campo do incentivo, o que também ¢é
louvavel em termos pedagdgicos. Ela revela os problemas e indica os gargalos a serem
superados, mostrando quais desafios deverdo ser enfrentados.

O aluno necessita ter consciéncia de sua fragilidade no processo de aprendizado e ser
capaz de mudar esta realidade, buscando maneiras de aprender melhor. Considera-se
preferivel a pedagogia da verdade. O fato de dizer a verdade ndo significa necessariamente
uma relacdo de brutalidade entre professor e aluno, mas deveria refletir a habilidade do
professor em lidar com alunos em dificuldades de aprendizagem.

O processo de aprendizagem ndo é necessariamente repleto de alegrias. Apreender e
entender informacdes até entdo desconhecidas implica esfor¢o, dedicagdo, rentincias. Do
ponto de vista pedagdgico, é importante manter as aulas prazerosas, evitando-se o cansaco
desnecessario e envolvendo os alunos. Néo significa o estabelecimento de relagdes circenses
ou coisas do género, mas ressaltar a habilidade do professor em conduzir cada turma de
acordo com suas particularidades.

A aprendizagem solitdria, o aluno aprender sozinho, é um mito (DEMO, op. cit.). A
propria natureza humana j4 solicita o trabalho coletivo. No ambiente académico deve ser
preocupacdo do professor o aprendizado do grupo. A sociedade na qual se estd inserido
privilegia a competitividade, dando grande alarde aos superdotados, esquecendo-se da
importancia da constru¢do conjunta de pessoas comuns que sabem aprender.

Estas observagdes s@o importantes pois permitem, em nome da qualidade do ensino,
ponderar e relativizar os procedimentos empregados como avaliatérios nos vérios campos do
conhecimento. No ambiente universitario o aluno devera ter claro ndo mais o objetivo de
passar, mas de aprender, tornar-se melhor cidaddo e um profissional integrado em seu meio
social e capaz de responder a suas tarefas no mundo do trabalho.
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3 APLICACAO DO METODO

O grupo considerado é composto por alunos ingressantes (12 semestre) do Curso de
Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Santa Catarina, o qual conta em cada
semestre com 40 (quarenta) alunos, divididos em duas turmas de 20 (vinte), de maneira a
potencializar o ensino. Nao houve tabulacdo de dados entre género ou formagédo pregressa.

Foi organizada uma planilha contemplando as etapas mais comuns em um projeto
arquitetdnico, a saber: planta de situacdo, planta de implantagdo/cobertura, plantas de
pavimento, cortes e fachada. Cada etapa foi estruturada segundo a simbologia grifica
necessdria e os desenhos correspondentes, conforme “Figura 03 abaixo:

SITUACAO IMPLANTACAO | PLANTAS DE PAVIMENTO CORTES FACHADA
(1,0 pto./5) /COBERTURA (2,5 ptos./8) (2,5 ptos./8) (2,0 ptos./6)
(2,0 ptos./5)

Marcagdo das dguas e inclinacoes

Norte, indicacdo de entradas, pisos, etc.
Hachuras em dreas molhadas

Cddigos de esquadrias; Norte; etc.
Hachuras em dreas molhadas

Nomes nos compart. e outras simbologias
Desenho dos planos e esquadrias

Quadra

Lote

Confrontantes

Norte

Nome das ruas
Locacdo

Cotas e Afastamentos
Desenho do telhado
Paredes

Portas e Janelas
Projegoes

Nomes e dreas

Cotas de piso
Mobilidrio fixo
Paredes

Portas e Janelas
Projegoes

Cotas de piso
Mobilidrio fixo
Marcagdo da estrutura
Hierarquia dos tracos
Vegetacdo

Figura humana
Representagdo de materiais
Céu; base do desenho; etc

Figura 03: Esquema de organizac¢do da planilha.

Assim, a planilha permite ao aluno visualizar as etapas a cumprir a fim de contemplar a
pratica das habilidades relativas aquele momento da disciplina. Também é mostrado o peso
das etapas em termos de nota. Os valores de cada item variam de O (zero) a 10 (dez) e o do
grupo de acordo com o nimero de itens. A avaliacdo ndo considera somente se o desenho foi
executado, mas se o foi seguindo os critérios de precisdo envolvidos no desenho técnico:
segundo a norma (estabelecendo corretamente relacdes de hierarquia entre tracado e outras
simbologias); a folha de desenho apresentada de forma limpa e com identificacdo de legenda
e margens, além da correta dobradura. As diversas divisdes que compdem cada grupo das
etapas consideradas na disciplina estdo de acordo com a NBR-6492 e com as normas do
Cédigo de Obras do Municipio de Floriandpolis para a aprovacdo de projetos residenciais
unifamiliares, no que concerne campo de abrangéncia da matéria.

Durante o percurso do semestre, os varios desenhos e conceitos sdo trabalhados em sala
e praticados no projeto que serd objeto da tarefa. Esta dindmica permite ao aluno experimentar
e melhorar sua performance em determinado momento, de forma a chegar na etapa de
elaboracdo do trabalho final melhor ambientado com seu universo.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

A introducido deste instrumento como mediador no desenvolvimento do trabalho referente
a primeira parte do semestre da disciplina analisada, possibilitou, conforme observagdo
docente, uma diminui¢do considerdvel no grau de incertezas presentes nos grupos de alunos
onde foi aplicado. A partir da disponibilizagdo das informag¢des na forma de quase um check

XXXV Congresso Brasileiro de Educagd@o em Engenharia — COBENGE 2007
1P12-9



list e do conhecimento antecipado de todas as pontuagdes relativas a cada etapa, foi possivel
melhorar a visualizacdo do horizonte das competéncias para aquele instante na matéria.

Os dados, traduzidos em notas, obtidos a partir desta planilha, permitiram observar uma
forte correlacdo entre entendimento da tarefa a cumprir e presenca em sala de aula. Acredita-
se que seja conseqiiéncia da propria dindmica caracteristica a contetidos com forte carga
pratica, onde € fundamental o treinamento e o exercicio continuo a fim de desenvolver as
habilidades necessdrias na escrita grafica.

Observou-se no grupo de alunos de notas mais altas um perfil bem mais participativo,
instigadores e extremamente auto-criticos. As notas intermedidrias estdo relacionadas a um
grupo menos participante, mas nao menos interessado. Aqui vale ressaltar as individualidades
e heterogeneidade dos grupos e a necessidade do professor em minimizar estas situacdes.
Ainda hd o grupo de notas mais baixas (ndo reprovdveis), mas de menor valor absoluto.
Geralmente estdo relacionadas a alunos com um indice baixo de freqiiéncia, muito préximo
dos 75% exigidos pela Institui¢do.

5 CONSIDERA COES FINAIS

A execugdo deste trabalho permitiu constatar a importancia ao processo diddtico-
pedagdgico de mecanismos praticos para disciplinas relacionadas ao desenho técnico. Estes
desdobram-se, sobretudo, no grau de comprometimento e envolvimento do grupo na
consecucdo de suas tarefas, exatamente pelo cardter pessoal necessario. Neste processo
desencadeiam-se perguntas entre o grupo, busca-se apoio do professor e, por conseqiiéncia,
desenvolve-se um ambiente muito propicio ao aprendizado.

Com relacdo ao ensino de desenho técnico, buscou-se entre diversos autores envolvidos
com o tema uma melhor organiza¢do do raciocinio para a conducao e andlise do tema. Assim,
pdde-se observar a preocupagdo comum no ambiente académico em buscar instrumentos
sempre mais eficazes para a efetivagdo do aprendizado. Além disso, constata-se a
singularidade do ensino de disicplinas relacionadas a desenho e seu consequente
desdobramento em atividades capazes de fornecer o retorno avaliativo ao professor.

Sobre o tema avaliagdo, conforme diversos discursos analisados, parece consenso a
incorporagdo da individualidade, da formagdo pessoal e/ou pregressa dos académicos a fim de
permitir uma situacdo de aprendizagem includente, onde as atividades sejam canalizadoras do
desenvolvimento da capacidade de formular perguntas mais pertinentes aos assuntos
estudados. Sob o ponto de vista do professor, é sempre importante buscar maneiras e
metodologias melhor alinhadas com este perfil, ou seja, ndo hd mais espaco para a
reproducdo, mas é importante a reconstrucdo: considerando as diferencas no grupo, fazer
desta prerrogativa o fator diferencial e condutor da aprendizagem através da relacdo entre os
contedidos e a histéria do grupo. Ainda assim, muitos colegas docentes tém dificuldades
priticas na incorporacdo destas atitudes pedagdgicas frente a caréncia de equipamentos e
disponibilidade de espacos fisicos melhor ambientados. Talvez seja importante, em outros
estudos, considerar estes ambientes em disciplinas de desenho.

A utilizag@o da planilha como instrumento de avaliagdo buscou exatamente inovar nesta
dire¢do, trazendo ao conhecimento do aluno as competéncias sobre as quais ele estaria sendo
observado. Para alunos em inicio de curso, parece muito importante pois, acostumados com
um determinado padrdo de perguntas e respostas, ficam um pouco perdidos frente a uma
situacdo de maior liberdade, ou, por outro lado, estdo ainda imaturos para entender
perfeitamente que a responsabilidade do aprendizado recai também sobre eles. Portanto, se
estabelece um contrato onde o professor se apresenta como a pessoa habilitada em conduzir e
motivar seu aprendizado, mas o aluno tem claro, nesta ferramenta, os passos a caminhar para
a efetivacdo do processo.
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A distribui¢do entre grupos de notas ainda percorre o caminho classificatério tdo
arraigado nos meios acad€micos em detrimento do aprendizado efetivo. Contudo, permitiu
mapear com maior seguranga as diferencas presentes em grupos de trabalho e incita o
professor a lancar mao de procedimentos minimizadores destas discrepancias. Além de ter se
convertido num instrumento diminuidor da subjetiva¢do presente na atribui¢do das notas, a
planilha mostra abertamente (através do valor do item), as deficiéncias do aluno naquele
momento de seu aprendizado e o convida a continuar ou mudar de direcdo em sua formacao.

Desta forma, este estudo, longe de tentar esgotar o tema, trouxe ao conhecimento
académico uma experiéncia que vem sendo executada a algum tempo e, ao apresentar seus
resultados, procura demonstrar a preocupagdo de tantos colegas docentes na tarefa didria da
transmissdo do conhecimento e da motivagdo ao aprendizado dos académicos relacionados a
disciplinas de desenho. Ao corroborar com vdérios autores a respeito da necessidade de
mudangas nos processos avaliativos e considerar-se imperfeita, quer desencadear comentarios
ou refutagdo, para que possa, como todo trabalho voltado a melhoria cientifica, reconstruir-se
no dia a dia das institui¢des de ensino.
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ELABORATION OF THE EVALUATION SHEET IN A
GRAPHICAL REPRESENTATION TOPIC

Abstract: This work presents considerations about evaluation procedures of the teaching-
learning process from a wider context to the teaching of Graphics Representation subject
(EGR-5611), at the Architecture and Urbanism course of the Universidade Federal de Santa
Catarina. It offers an evaluation sheet to be used in the subject and ends showing how it was
applied presenting arguments for applying this control instrument of the evolution in the
context of the teaching-learning process.

Key-words: Evaluation, graphics expression, sheet.
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