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Resumo: Na educa¢do em Engenharia, cada vez mais, resultados de pesquisas apontam para
a importdncia de envolver o futuro engenheiro, de tal forma, que ele se sinta responsavel pelo
desenvolvimento do seu processo de aprendizagem. Este, por sua vez, esta cada vez mais
relacionado ao desenvolvimento de competéncias e de habilidades. Com esse enfoque,
discutem-se, neste artigo, possibilidades para um planejamento pedagogico que contemple o
processo ensino/aprendizagem/avaliagdo, sob uma concep¢do de desenvolvimento do
estudante. Para isso, apresenta-se uma sele¢do de competéncias e habilidades destacadas
como importantes, para que o engenheiro possa lidar com eficacia em seu entorno
profissional, focando em especial, o contexto da aprendizagem matematica. Nesse sentido,
descrevem-se algumas estratégias e intervengoes que estdo sendo utilizadas em processo
pedagogico, argumentando e justificando essas escolhas, a partir de estudos da equipe.
Assim, a idéia é convidar a reflexdo colegas, professores de Matematica, e outros
profissionais responsdveis ou comprometidos com a qualidade da Educag¢do em Engenharia
no Brasil.

Palavras-chave: Competéncias e habilidades, Educa¢do em Engenharia, Estratégias e
intervengoes, Aprendizagem de Matemdatica.

1 INTRODUCAO

A avaliacdo tem sido objeto de estudos, de pesquisas, de reflexdes e de agdes de
pesquisadores e de professores comprometidos com a constru¢do de um processo educativo,
em todos os niveis, de melhor qualidade. Na educa¢do em Engenharia, cada vez mais,
resultados de pesquisas apontam para a importancia de envolver o futuro engenheiro, de
forma tal, que ele se sinta responsavel pelo desenvolvimento do seu processo de
aprendizagem. Esse processo, por sua vez, estd cada vez mais vinculado ao desenvolvimento
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da autonomia intelectual, como forma de identificar suas potencialidades, bem como suas
dificuldades, e de planejar sua capacitacio ao longo da vida, num processo de
autoconhecimento e de aprender a aprender constante.

Outra tendéncia que tem merecido a atencdo da comunidade académica em congressos,
em pesquisas e em determinagdes de 6rgaos responsaveis pela Educacao Superior, nacionais e
internacionais, tem sido o ensino baseado em competéncias e, conseqiientemente, a
organizacdo ¢ a efetivacdo de um processo didatico-pedagogico que contemple essa
possibilidade. Destaca-se, neste artigo, a avaliagdo como integrante desse processo, a partir da
concepcao de avaliagdo formativa. De fato, ensino/aprendizagem/avaliacdo, sob uma
concepe¢do de desenvolvimento do estudante, a partir do que ele ja conhece, ndo acontece sem
a participagdo ativa de todos os envolvidos no processo. E a participacdo ativa requer o
abandono de praticas, por meio das quais basta copiar, repetir respostas prontas, decorar,
ouvir ou assistir, para aprender. Participar ativamente, em sala de aula ou em outros
programas de estudos, significa envolver-se de tal modo, que todos, professor e estudantes,
estejam integrados e comprometidos com a modificagdo do ambiente, a medida que novos
conhecimentos vao se consolidando e, com isso, fornecendo novos indicadores capazes de
orientar os rumos do processo de aprender.

Para desenvolver essas idéias, apresentam-se na secdo 2, algumas competéncias e
habilidades destacadas como importantes, para que o engenheiro possa lidar com eficacia em
seu entorno profissional. Foca-se, em especial, de que forma a Matematica pode (e deve)
contribuir com o desenvolvimento de tais competéncias e habilidades. Na se¢do 3, discorre-se
sobre 0 que ¢ objeto principal deste artigo, ou seja, o que se entende como uma avaliagdo
compativel com os pressupostos didatico-pedagdgicos assumidos, de forma a promover o
desenvolvimento das competéncias destacadas. Descrevem-se, também, algumas estratégias
possiveis para serem implementadas com essa finalidade e que estdo emergindo desses
estudos. Na secdo 4, apresentam-se algumas consideracdes finais e um convite a reflexdao por
parte de colegas, professores de Matematica, ¢ também de outros profissionais responsaveis
ou comprometidos com a atualizagdo e com a qualidade da educacdo em Engenharia no
Brasil.

2 HABILIDADES E COMPETENCIAS REQUERIDAS NA FORMACAO DO
ENGENHEIRO: O CONTEXTO DA MATEMATICA

No contexto desse trabalho, a abordagem de competéncia estd baseada nas idéias de
Perrenoud (1999), que a concebe a partir de trés caracteristicas: tomada de decisdo,
mobilizacdo de recursos e saber agir enquanto constru¢do, coordenacdo e articulacdo de
esquemas de acdo e de pensamento.

Assim, competéncia pode ser pensada como uma atribuicdo que ¢ utilizada para tomar
decisdo sobre algo, ou para agir sobre algo num contexto ou dominio de a¢do. Essa tomada de
decisdo requer a mobilizacdo de conhecimentos e saberes, tanto do ponto de vista cognitivo
como afetivo e emocional, a partir dos quais a decisdo ¢ tomada. Numa perspectiva mais
ampla, essa decisdo precisa ser tomada considerando sua conexdo com o entorno do dominio
de acdo no qual ela é tomada. Nesse sentido ela necessita do saber agir, saber comunicar,
saber compreender, saber fazer e saber ser.

Sob esse ponto de vista, competéncia estd relacionada a transformar esquemas cognitivos
a partir da acdo e da reflexdo sobre a acdo e do significado que ¢ dado para a a¢do realizada.

Essa concepgdo de competéncia estd sendo construida no contexto de uma pesquisa
desenvolvida pelas autoras (LIMA; SAUER; SOARES, 2006) e devera contemplar um
dialogo conceitual entre Perrenoud e autores que estdo estudando esse tema.
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Estudos recentes (MONTEIRO NETO, 2006) destacam competéncias e habilidades,
requeridas, hoje, de um engenheiro, para que ele possa atuar de forma compativel com as
necessidades contemporaneas. Essas competéncias estdo relacionadas a (ao): aplicacao de
conhecimentos de Matemadtica, Ciéncia e Engenharia; concepcdo e realizagdo de
experimentos; projecao de sistemas, componentes e processos para atender as necessidades
especificas; atuacdo em equipes multidisciplinares; identificagdo, formulagdo e solucdo de
problemas de engenharia; senso de responsabilidade ética e profissional; compreensdo do
impacto das solugdes de engenharia num contexto global e social;, reconhecimento da
necessidade de treinamento continuado; conhecimento de temas da atualidade; utilizagao de
técnicas e ferramentas modernas da pratica da engenharia; abstracdo espacial e representacao
grafica; utilizacdo de tecnologias da informacao; capacidade de abstracdo, analise e sintese;
capacidade de aplicar os conhecimentos na pratica; capacidade de identificar, propor e
resolver problemas; capacidade de tomar decisdes; capacidade de trabalhar em equipe;
capacidade para formular e desenvolver projetos; compromisso ético.

Ainda, conforme Monteiro Neto (2006), o Ministério da Educagdo, por meio do Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep) propds as seguintes
habilidades e competéncias para os futuros engenheiros: argumentacao e sintese associada a
expressdao em Lingua Portuguesa; assimilagdo e aplicacdo de novos conhecimentos; raciocinio
espacial logico e matemadtico; raciocinio critico, formulagdo e solugdo de problemas;
observacao, interpretagdo e andlises de dados e informacdes; utilizacdo do método cientifico e
de conhecimento tecnoldgico na pratica da profissao; leitura e interpretagdo de textos técnicos
e cientificos; realizagdo de pesquisas, obtencdo de resultados, andlises e elaboracdes de
conclusdes; proposta de solu¢des para problemas da engenharia.

De maneira geral, percebe-se que, embora de fontes diferentes, existe uma convergéncia
sobre o entendimento das competéncias e habilidades destacadas por profissionais que tém em
comum a preocupagdo com a qualidade do ensino de Engenharia, de forma que seja possivel,
além de formar engenheiros demandados hoje pelo mercado, formar os engenheiros de que o
Pais precisara amanha. (MONTEIRO NETO, 2006).

Se for focado o ensino de Matematica nos cursos de Engenharia, pode-se dizer que o
mesmo objetiva o desenvolvimento de habilidades, desdobramento de competéncias
(PERRENOUD, 1999) relacionadas a formalizagdo, a organizacdo, ao raciocinio logico e a
elaboracdo de modelos para representar situacdes por meio de conceitos matemadticos. Para
que isso ocorra, parte-se do pressuposto de que o processo de aprendizagem precisa estar
baseado em estratégias que promovam o desenvolvimento da autonomia, do pensamento
critico e da capacidade de aplicar conhecimentos matematicos, para lidar com situagdes de
engenharia, produzindo resultados de interesse. Ou seja, uma concepgdo de aprendizagem
fundamentada na proposi¢do de atividades e reflexdes que levem o estudante a: explorar e
analisar seus erros e obstaculos; elaborar conjecturas; construir explicagdes; fazer analogias e
pensar em diferentes alternativas para a resolugdo de problemas. Cabe ao professor, sob esse
ponto de vista, planejar ambientes que favoregam essas agdes. Sua intervengdo pode, entdo,
ser especialmente colaboradora, se for continua e centrada em perguntas, dicas e orientagdes
que auxiliem o estudante a realizar suas tarefas, aprender com elas, elaborar idéias a partir de
suas proprias percepcdes e a modifica-las @ medida que amplia seu conhecimento. O professor
deve, portanto, orientar a constru¢do do saber, elaborando estratégias que levem o aluno a
atuar de forma autonoma.

Diante dessas consideragdes, “as aulas de Matemadtica” precisam ser redesenhadas,
considerando as teorias educacionais emergentes, que apontam a necessidade de planejar
ambientes de forma a privilegiar as interagdes e a cooperagdo entre alunos, e entre professores
e alunos, cujas trocas cooperativas prevalegam em relagdo a fala e a instru¢ao do professor,
como unica fonte de informagdes.
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Para isso, concebem-se ambientes de aprendizagem, centrados em estratégias e
intervengdes baseadas em interagcdes sociocognitivas, que podem levar a construcdo de
conhecimento por meio de reflexdes promovidas por discussdes e trocas de idéias,
fundamentadas em argumentos e justificativas baseadas na teoria estudada, cuja pratica
mecanica de exercicios ¢ substituida por um cendrio de investigagdo. Neste cenario os
estudantes sdo convidados a se envolver em processos de exploragdo e de argumentagdo
justificada, assumindo o proprio processo de aprendizagem e promovendo, dessa maneira,
uma dimensao critica da Educagdo Matematica. Conforme Lima (2004), um ambiente de
aprendizagem de Matematica deve promover situagdes que levem os alunos a produzirem
significados e a compreenderem conceitos quando realizam atividades matematicas. Sauer
(2004) destaca a importancia do didlogo matematico que pode surgir do processo de
construcao de significados e de argumentacdo em torno das tarefas propostas, envolvendo a
resolugdo de problemas. Essa forma de planejar o processo de aprendizagem, conforme
Soares (1997) desloca o foco do conteido programatico para o desenvolvimento de
competéncias cognitivas, no ambito da Matematica, entendidas como operagdes realizadas
para estabelecer relagdes entre objetos, situacdes, fendmenos e conceitos matematicos. Nesse
sentido, a aprendizagem da Matematica pode capacitar os engenheiros a entendé-la, ndo
apenas na sua dimensdo formal, mas, também e especialmente, na sua dimensao formadora de
condutas requeridas para o entendimento da realidade, a partir de modelos matematicos, que
permitam fazer inferéncias sobre os mesmos.

Essa forma de entender e de planejar o processo pedagodgico, no contexto da
aprendizagem matematica, pode desenvolver as habilidades e competéncias, apresentadas nos
planos de curso: ser criativo, questionador; apresentar atitude cientifica (observar, identificar
variaveis intervenientes, elaborar e testar hipdteses, analisar dados e informacgdes, propor
metodologias de investigagdo que incluam abordagem da complexidade); gerenciar o tempo
(classificar tarefas por prioridade, importancia e urgéncia); comunicar-se com argumentacoes,
fatos, dados de forma esclarecedora; realizar pesquisas bibliograficas, buscando dados e
informagdes; gerenciar conhecimento; resolver problemas (se sdo problemas ndo tém solucgao,
ainda); conhecer técnicas ou propor técnicas de resolugdo de problemas: conjunto de
procedimentos que levem a solugdo de situagdes-problema.

3 PROCESSO DE AVALIACAO INTEGRANDO O PROCESSO DE
APRENDIZAGEM POR COMPETENCIAS

Parte-se da concepg¢do de avaliacdo, como sendo um processo formativo, mapeando e
compreendendo como estd acontecendo a aprendizagem: quais as dificuldades, quais os
obstaculos, quais os avangos, que aspectos precisam ser aperfeicoados, considerando também
as emocgdes que perpassam esse contexto: ansiedade, medo, receio.

Assim concebida, a avaliacao fornece dados e informagdes para que o professor programe
intervengdes pedagdgicas, dicas e orientacdes, problemas e desafios para que os alunos
estabelecam relagdes e desenvolvam habilidades ¢ condutas de valor. Dessa maneira, a
avaliacdo ndo ¢ apenas um momento especifico, mas integra o processo pedagogico de forma
permanente, constituindo-se num processo continuo de diagnosticar dificuldades e obstaculos
de aprendizagem e constitui fonte de reinvencao da pratica pedagogica.

3.1 Estratégias que tém sido utilizadas visando ao desenvolvimento de aprendizagem
por competéncias: o entorno da avaliacido

O que se apresenta a seguir contempla a concepgao de avaliagdo que integra o processo
pedagbgico, como base para o professor criar suas intervengdes e estratégias e para o aluno
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repensar sua forma de aprender e de participar ativamente, mediante agdes de auto-regulagao
e de metacognicao. Trata-se de uma selecdo de propostas que se tem utilizado, entendendo-as
como possibilidades de dar conta dessas concepgdes de ensinar, com base no
desenvolvimento de competéncias; de aprender com base na compreensdo e de avaliar com
base no autoconhecimento e na tomada de consciéncia.

» Elaboragdo de resumos: solicitar que os alunos sistematizem suas idéias acerca do
entendimento de um dado conceito, com base em pesquisas bibliograficas e nas explicagdes
do professor, elaborando com suas palavras o significado e as possibilidades de aplicagcdo do
conteudo que esta sendo estudado, os teoremas, as formulas e as regras. Tais sistematizagdes
resultam em textos que podem ser objeto de consulta no decorrer de provas escritas. Essa
estratégia auxilia no desenvolvimento da capacidade de elaborar textos e de comunicar suas
idéias de forma clara e organizada.

» ldentificagdo e reconhecimento de dificuldades: solicitar que os alunos identifiquem e
destaquem dificuldades, bloqueios, angustias, varidveis que estdo interferindo, sejam elas de
ordem emocional, conceitual, cognitiva ou de falta de estruturas construidas, sejam de ordem
logica, de pensamento ou de pré-requisitos. Essa andlise, realizada pelos alunos com auxilio
do professor, pode proporcionar o desenvolvimento de habilidades de metacogni¢cdo e de
autoconhecimento, as quais podem levar ao desenvolvimento de competéncias de natureza
psicossocial (ser e estar): relacionar-se com os sentimentos € as emogdes, pensar em
alternativas para superacdo, reconhecendo que tem qualidades, defeitos e fraquezas. Pode-se
incentiva-los a construir um projeto de vida e de aprendizagem.

» Atividades de auto-avalia¢do: essa estratégia esta baseada na concepgdo de auto-
avaliacdo, entendida como um mecanismo de auto-regulacdo do processo de aprendizagem,
pois pode auxiliar o aluno a entender como estd acontecendo sua aprendizagem. Para
Salvador (1994), a auto-regulacdo da aprendizagem implica a "competéncia de realizar
aprendizagens significativas por si s0, numa ampla gama de situacdes e circunstancias". E
regulacdo dos processos de aprendizagem, conforme Perrenoud (1999), ¢ "o conjunto das
operacdes metacognitivas do sujeito e de suas interacdes com o meio que modificam seus
processos de aprendizagem no sentido de um objetivo definido de dominio". Sob esses pontos
de vista, uma funcdo importante da auto-avaliacdo ¢ indicar ao estudante (localizar, explicitar)
0 que precisa ser feito, revisto, estudado, (re)elaborado para superar dificuldades e para o
desenvolvimento de estruturas cognitivas. Atividades de auto-avaliagdo podem, entdo,
fornecer ao professor, indicativos de estratégias e intervencdes pedagodgicas capazes de
auxiliar no desenvolvimento da autonomia.

» Analise de erros: solicitar que os estudantes analisem os erros de uma avaliacdo
escrita, identificando os motivos e o0s procedimentos incorretos, buscando na teoria
argumentos e justificativas. Ao analisar e discutir com os estudantes os procedimentos
adotados em resolucdes de problemas, o professor pode utilizar os erros ou acertos como
fontes de reconhecimento do que precisa ser (re)elaborado para que sejam superadas as
dificuldades (LIMA; SAUER, 2002). Conforme Piaget (appud CASTORINA, 1988) um erro
pode ser mais fecundo do que um acerto imediato, porque a comparacdo entre uma hipotese
falsa e suas conseqiiéncias fornece novos conhecimentos, e a comparaciao entre dois erros
pode levar a elaboragdo de novas idéias.

» Discussoes coletivas: usar o forum como local para discussdes em torno de tarefas
iniciadas em encontros presenciais, ou como atividades que complementam esses encontros.
Essa estratégia pode abrir espacos para a constru¢do de novos saberes. Em discussdes
coletivas, alunos e professores, numa acdo problematizadora e sistematizadora, podem
observar, questionar, comentar e dar dicas, promovendo reflexao critica e elaboragdo de novas
idéias. Para que isso aconteca, as tarefas de aprendizagem devem ser elaboradas de forma a
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promover a reflexdo, a argumentacdo, a interpretacdo e a deducdo, e ndo apenas calculos
mecanicos repetitivos e desprovidos de significado.

» Proposic¢dao de problemas e desafios para serem resolvidos por meio de discussoes
compartilhadas: nesse caso, todos podem solicitar ou fornecer explicagdes sobre os passos
desenvolvidos ou os recursos utilizados, argumentando com base nas definicdes e nos
teoremas utilizados. Essa estratégia auxilia a mostrar que ndo existe um Unico caminho para
resolver problemas, como ¢ usual pensar no caso da Matematica. Também auxilia o aluno a
decidir se um determinado processo de resolucdo estd ou ndo correto, bem como o resultado
obtido. As interacdes sdo, portanto, alimentadas por discussdes dos interagentes, professor e
alunos, exigindo esfor¢o na compreensdo, no fazer-se entender pelo outro e na clareza na
escrita, que ¢ a base da comunicacao nesse contexto. Essa estratégia tem produzido resultados
bastante interessantes, especialmente quando ¢ possivel contar com o uso de ambientes
virtuais. Tais ambientes, com seus espacos de aprendizagem, sdo organizados com o
propodsito de, além de fornecer informacdes relacionadas aos conteudos, acompanhar os
estudantes com intervengdes e orientacdes, mediadas por ferramentas de comunicagdo, que
visam ao desenvolvimento da autonomia, da capacidade de lidar com problemas e com a
tecnologia, e de tomar decisdes com conhecimento e confianga. Além disso, o suporte
tecnoldgico ¢ o que permite a socializagdo das atividades desenvolvidas, suscitando o
desenvolvimento da capacidade de entender o outro, de cooperar ¢ de atuar em equipe. A
distancia fisica ndo impede a constituicdo de didlogos, cujos registros possibilitam ao
professor condi¢des de avaliar a aprendizagem, retomando os processos de pensamento em
varios momentos, propondo novos desafios, sempre que oportuno, possibilitando, dessa
forma, a co-construgdo, a co-autoria e o registro dindmico do féorum, podendo ser modificado,
acrescentado ou transformado ao longo do processo, o que se constitui em fonte de avaliacao,
aperfeicoamento e desenvolvimento continuos.

4 CONSIDERACOES FINAIS COMO FORMA DE SUSCITAR A REFLEXAO EM
TORNO DESSAS POSSIBILIDADES

Mudancas no fazer implicam mudangas no ser, j4 que ambos estdo acoplados.
(MATURANA, 1999). Mas, o fazer para mudar o ser precisa estar relacionado a operagdes de
metacogni¢do e de consciéncia dos processos de fazer, para que possa operar transformagdes.
E nesse sentido que se acredita que as estratégias e intervengdes propostas podem constituir
operacdes que levem as mudangas necessdrias, para que o processo educativo promova
transformagoes tanto nos alunos quanto nos professores, desde que estejam envolvidos de
forma que se considerem, de fato, participantes desse processo.

Os resultados dessas praticas pedagogicas revelam a riqueza dessa forma de conceber o
processo ensino/aprendizagem/avaliacdo e indicam a necessidade de implementar uma
metodologia de analise e interpretagdo de dados coletados, a fim de ampliar a compreensao
dos processos de aprendizagem e a construcdo de estratégias de intervengdo pedagdgica
consistentes com o uso de tecnologia para mediar as interagdes.

Ao participar de ambientes de aprendizagem, conforme foi descrito, muitos estudantes
mostram-se, inicialmente, inseguros, desestruturados. Porém, a partir de seu envolvimento em
atividades que os auxiliem a tomar consciéncia do que podem conquistar, desenvolvendo
competéncias de valor, tais como: autonomia, raciocinio organizado, autocritica, capacidade
de interpretagdo de texto, de elaboracdo de idéias e de andlise, reconhecem que o processo de
aprender sai do foco diretivo e informativo para um foco transformador e criador, mais
compativel com as necessidades e as exigéncias atuais.

Analises preliminares das aprendizagens permitem dizer que € possivel promover
aprendizagem significativa nesses ambientes e ndo apenas aprovacgdes ou reprovagoes.
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Pode-se dizer que, a partir de experiéncias como essas, os estudantes comegam a mudar a
concep¢do de aprender. SO o fato de estarem lendo, interpretando, refletindo, fazendo
perguntas ja ¢ um avanco em relacdo a maneira tradicional. A relagao aluno/professor e
aluno/aluno também estd sendo modificada. E, também, ¢ possivel acrescentar que a maneira
de os alunos se relacionarem com o conhecimento, com os conceitos que estao aprendendo,
estd sendo modificada pelo fato de refletirem sobre o que fazem e serem estimulados a propor
alternativas para resolver problemas de Matematica. O ambiente propicia o desenvolvimento
da autonomia nos alunos: eles ja apresentam uma conduta mais independente e questionam
mais.

As percepgdes sobre as conseqiiéncias dessas estratégias e intervengdes, no desempenho
e na conduta dos estudantes, indicam maior assiduidade nos estudos e intencdo de gerenciar
melhor o processo em termos de tempo e de dedicacdo. Também indicam percepgao, por parte
do aluno, da necessidade de interagdo com os colegas (“estudar em grupo”), com a professora
e com os objetos de conhecimento (“consultar bibliografia”). Esses indicativos revelam
mudangas e transformagdes na forma de conduta do aluno frente a seu processo de
aprendizagem. Percebe-se que os alunos, ao falarem de suas percepcdes sobre a propria
aprendizagem, comeg¢am a formar uma nova concepcao do que seja aprender; algumas vezes,
a expressdo “aprender para entender” ¢ comparada a “aprender mecanicamente”. Esses
aspectos podem ser tomados como mudangas rumo ao desenvolvimento de autonomia e de
auto-aprendizagem, que estdo se iniciando.

Surgem também varias perguntas: que estratégias colaboram com o estudante para o
desenvolvimento da capacidade de refletir e de gerenciar sua aprendizagem? Que outras
intervengdes precisam ser realizadas para avaliar se habilidades e condutas estdo sendo
desenvolvidas?

De fato, estudos como os que estdo sendo realizados permitem reflexdes que sdo a base
para construir estratégias e intervengdes que contribuam para o desenvolvimento de
aprendizagem significativa de Matematica e, conseqiientemente, para a qualificagdo da
formagdo de engenheiros.

Este trabalho estd em constru¢do permanente, e espera-se avangar a cada experiéncia
realizada. Conforme Sauer e Soares (2004), o que estd sendo feito ¢ matéria-prima para ser
examinada e aperfeicoada. Convidam-se os leitores a aceitarem o desafio que ja se assumiu:
entender o processo de aprender como um fluxo em constante construcido, por meio de
interagdes, reflexdes e transformagdes, que requerem novos papéis para professores e
estudantes, aprendentes que constroem uma pratica pedagogica mais compativel com a
realidade e com as necessidades contemporaneas.
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THE ASSESSMENT PROCESS INTEGRATING THE
TEACHING-LEARNING OUTCOMES AND COMPETENCES IN
ENGINEERING EDUCATION

Abstract: In the engineering education, more and more, the outcome of research point to
importance to involve the future engineer. In this way they feel themselves responsible for the
developing of their learning process. This is more and more related to the development of
competences and abilities. In this way, we are discussing, in this issue, possibilities to
pedagogic planning that contemplate the process of teaching-learning-evaluation under a
conception of the student development. We are showing some competences and abilities
distinguished as important to the engineer to handle with efficacy with his professional circle,
pointing in special to the content of Mathematic learning. Following this, we are going to
describe some strategies and intervention that we are using in our pedagogic process, giving
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arguments and justifying our preferences, beginning from our studies. In this sense, our idea
is to invite to the reflection our colleagues, Mathematics’ teachers and other professionals
who are responsible or related to the quality of education in the engineering in Brazil.

Key-words: Competences and abilities, Engineering education, Strategies and intervention,
Math Learning.
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