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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar uma nova metodologia didética para o ensino
das disciplinas, da matéria desenho, que envolvem o contetido de Geometria Descritiva. As
disciplinas envolvidas sd0: Geometria Descritiva, Expressdo Gréfica, Desenho Geométrico
e Geometria Descritiva, Geometria Descritiva para Computacdo e Geometria Descritiva e
Introducdo ao Desenho Técnico, oferecidas aos cursos do Centro de Ciéncias e Tecnologia,
como: Engenharia: Mecanica, Civil, Agricola, Elétrica, Minas, de Materiais e Quimica
além dos cursos de Desenho Industrial, Ciéncias Atmosféricas, Tecnologia Quimica,
Computacdo, Bacharelado e Licenciatura em Matemética. A proposta desta nova
metodologia € utilizar os recursos de multimidia e as ferramentas disponiveis na
computacdo grafica. As técnicas empregadas nos aplicativos de desenho sdo de féacil
manipulacdo e aprendizagem, que poderéo ser utilizadas por professores como material
didético e por alunos como fonte de auxilio a pesquisa, no desenvolvimento dos exercicios
propostos, bem como, no contelido das aulas de Geometria Descritiva. O acesso as
informacbes deste aplicativo sera feito via Internet a partir da home page da Area de
Expressdo Gréfica ou através do PowerPoint. Se este aplicativo estiver disponivel,
possibilita os aunos consultarem, com fim de assmilar o conteldo dos exercicios
propostos pela disciplina, bem como, dirimir davidas.
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1. INTRODUCAO

Professores que ministram disciplinas de contelido referente & Expressdo Gréfica, tais
como: Geometria Descritiva, Desenho Técnico ou Desenho Geométrico tem se dedicado
no sentido de obter resultados satisfat6rios com relacéo as atividades de ensino, buscando
desenvolver novas metodologias de ensino bem como novos instrumentos que possam ser
utilizados, no sentido dos alunos a cancarem em sala de aula, um bom desempenho.

"Professor do Departamento de Engenharia Mecanica da UFPB - Campus |1 - C. Grande - PB, membro da Area de Expressdo Gréfica,
Lecionando as Disciplinas: Geometria Descritiva, Desenho Técnico e Desenho Geométrico
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Nessa busca o0 professor desenvolve as atividades académicas utilizando novos
mecanismos, que possam auxiliar e alcancar tais fins, pois, 0 auno € para o professor 0 seu
alvo principal, por isto, € que se busca inovar os métodos aplicados para acancar
resultados satisfatorios na relagdo ensino-aprendizagem.

Tem-se observado ao longo dos anos, que as disciplinas de desenho, principamente,
Geometria Descritiva, os alunos tem apresentado certa dificuldade em entender os aspectos
fundamentais, no que tange os problemas de visualizacéo tridimensiona (X, Y, Z), sobre
um ambiente bidimensional (X, Y), ou sga, sobre um plano. Pois 0s recursos tradicionais
utilizados para transmissdo dos conhecimentos da Geometria Descritiva, como: quadro-
negro, retroprojetor e outros recursos que sd oferecem imagens estéticas, estes nao se
mostram suficientes para que os alunos assimilem o contelido dessa disciplina de forma
mais satisfatéria. Dai a necessidade de desenvolver algumas aplicagdes multimidia, como,
textos, hipertextos com animagdes e sons, 0s quais S&0 recursos que dinamizam de maneira
satisfatéria as atividades académicas dos professores.

2. OBJETIVO

Este trabalho tem como objetivo desenvolver uma nova metodol ogia didética para o ensino
da Geometria Descritiva, através das ferramentas de computacdo gréfica existentes no
mercado, visando modernizar o processo ensino-aprendizagem.

3. METODOLOGIA DO TRABALHO

A metodologia sera aplicada nas aulas expositivas e envolve a todo conteido programatico
da disciplina, através de recursos multimidia como: Datashow, Datadispley ou Projetor
Multimidia, que por meio através de sides com animagdo pode-se por exemplo, visualizar
como resolver os problemas, desta forma tornando-se mais fécil para o aluno assimilar
melhor o contelido exposto, como:

Sistemas de Projecéo

Estudo do Ponto
Posicdo do Ponto em relacéo aos Planos de Projecéo
Pontos Colineares
Pontos Coplanares

Estudo da Reta
Pertinéncia Ponto e Reta
Posicdo Relativa das Retas

Propriedades
|dentificagcdo das Retas
Retas do Primeiro Grupo

Retas do Segundo Grupo
Retas do Terceiro Grupo
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M étodos Descritivos
Mudanca de Planos de Projecéo
Rotacdo
Rebatimento

Planos Auxiliar Primério e Projecdo Pontual da Reta
Direcdo de uma Reta
Inclinagéo de uma Reta
Retas Paralelas
Distancia entre duas Retas Paralelas

Plano Auxiliar Secundério
Retas Concorrentes
Retas Perpendiculares
Distancia Perpendicular entre Ponto e Reta
Distancia Perpendicular entre duas Retas Reversas

Estudo do Plano
Posicdo Relativa dos Planos
Planos do Primeiro Grupo
Planos do Segundo Grupo
Planos do Terceiro Grupo

Verdadeira Grandeza de um Plano
Inclinagéo de um Plano

Distancia Perpendicular Ponto e Plano
Angulo entre Retas

Intersecéo entre Reta e Plano

Angulo entre Reta e Plano

Intersecéo entre Planos

Angulo entre Planos (Angulo Diedro)

4. DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO

Com a disponibilidade de inimeras ferramentas computacionais atualmente existente no
mercado, pode-se desenvolver metodol ogias para serem utilizadas no ensino de desenho.

As ilustragbes constantes neste trabalho foram elaborados no AutoCad utilizando os
comandos para execucdo de desenhos bidimensionais, e em seguida foram importados para
o PowerPoint onde se faz a digitacdo dos textos, diagramacgéo, programacgaéo visua e
animagao dos slides.

5. METODOL OGIA DE UTILIZACAO

Os slides sao linkados entre si, o primeiro refere-se a apresentagdo do trabalho,
figura O1 o seguinte mostra alguns procedimentos de como navegar pelo trabaho, figura
02 a partir deste, 0 usuério pode voltar ao slide anterior ou ir para o préximo slide onde
consta o indice geral, figura 03 e 04, com os tépicos referente a cada assunto.
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Figura02 - Como Navegar
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Figura 03 - indice Geral do Tépicos

Figura 04 - Indice Geral dos Tépicos

Partir deste ponto, o aluno pode clicar no campo especifico escolhendo o tépico referente
ao que vai estudar, por exemplo, clicando em Sistemas de ProjecOes ele vai para o dide
referente a este assunto figura 05, dai ele pode voltar para o indice e ir para outro assunto,
por exemplo, Projecdo no Primeiro Diedro figura 06 ou, Distancia entre duas Retas
Reversas figura 07 e 08, dessa forma o aluno pode navegar sem problemas verificando

todo assunto referente a Geometria Descritiva
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Figura05 - Sistemade Projecéo

Figura 06 - Projecdo no Primeiro Diedro
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T id AT REVERSAS
DISTAHCIA PERPENDICULAR ENTRE

DUAS RETAS REVERSAS

CAPE |
A distancia perpendicular entre duas refas reversas 1
& determinada em um panc de projecac que
mosira uma das refas em projecas ponbual. dal |
Traga-se uma Wnha da  projecdo  pontual 1= ]e
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Figura 07 - Distancia Perpendicular entre Figura 08 - Distancia Perpendicular entre
duas Reversas duas Reversas

6. CONCLUSAO

O exposto neste trabalho mostra a importancia do desenvolvimento de novas metodol ogias
que utilizem recursos multimidia e a utilizagdo da Internet, podendo assim oferecer aos
alunos oportunidade de ter subsidios concretos para melhor assimilagdo do conteldo
oferecido na disciplina, assim como oferecer beneficios para os professores no que diz
respeito a exposicao de suas aulas.

Com a utilizacgo desses mecanismos pode-se resolver problemas que véo surgindo ensino
das disciplinas de desenho, dessa forma melhorando o bindbmio ensino-aprendizagem.

A principio essa hova metodologia servira de apoio didatico para a exposicao das aulas,
sendo que a avaliagdo da disciplina continuara da forma convencional, ou seja, com provas
parciais e avaliacdo de tarefas desenvolvidas em sala de aula.

Concluido o trabalho, esta metodologia devera ser adotada em fase de experimentacéo por

professores da Area de Expressdo Gréfica, para poder fazer face a uma avaliacdo, verificar

as vantagens e desvantagens que esta metodologia trara na relacéo ensino-aprendizagem,

assim como realizar gjustes que por ventura sejam detectadas.
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