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Resumo:Tratam-se aspectos didatico-pedagogicos referentes ao desenvolvimento de habilidades na
aprendizagem de um saber operativo, intrinseco a pratica da profissdo e proprio aos codigos
profissionais do arquiteto e urbanista. Descrevem-se praticas em sala de aula que buscam o
enfrentamento de parte dos problemas detectados na base da formagéo do arquiteto, a fragilidade de
fundamentos e de habilidades, estimulando o processo de aprendizagem mesclando conhecimento
eexperiéncia, aspectos pouco discutidos e estimulados em iniciativas locais pela Equipe da PROEG-
UFPA. Apresentam-se teorizagGes, experimentacdes e resultados alcangados com maior abrangéncia
de possibilidades emertes e intencionalmente buscados no ensino de projeto na FAU-UFPA com o
objetivo de discutir fundamentos para formacao de bases cognitivas e operativas no ensino de Projeto
nos primeiros semestres do curso de graduagédo. Desloca-se com isso a meta do ensino de projeto no
primeiro semestre com foco no “fazer projeto” para “aprender a fazer o projeto”.

Palavras-chave:Ensino, Arquitetura, Projeto

1. INTRODUCAO

As mudancas observadas no mundo do trabalho, baseadas na reestruturacdo produtiva
passaram a privilegiar a necessidade de qualificar um novo profissional cujas
atividadesdeveriam se pautar na integracdo e flexibilidade, com vistas a uma maior
produtividade e competitividade.

Segundo Camargo (2009) passou-se a valorizar otrabalhno com temas integradores, a
énfase em processos de aquisicdo de saberes e a valorizacdo das experiéncias anteriores; € 0
caso do ensino de projetos, da metodologia de ensino e aprendizagem baseada em problemas,
que se propdem a desenvolver nos alunos habilidades que permitam a resolugéo de situagdes-
problema.

Até por volta da década de 1990, os curriculos dos cursos de graduacdo tinham como
referencia 0 modelo de formacdo profissional baseado nos padrfes taylorista—fordista de
producdo; a orientacdo curricular que predominou entdo predominou partia do entendimento
de havia um relativo consenso acerca das funcdes exercidas pelo profissional, bem como do
conjunto de saberes que definiriam uma determinada profissdéo (CAMARGO, 2009).

A tentativa de responder a essas demandas pode ser observada nas inovagoes
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metodoldgicas incorporadas nos projetos pedagdgicos dos cursos de graduacdo. O ensino
disciplinar deixa de ter a centralidade que tinha anteriormente, com a proposta de desenvolver
o curriculo por meio de atividades curriculares que priorizem o desenvolvimento da sabedoria
experiencial e criatividade do formando e uma maior aproximacgdo com a realidade na qual o
mesmo ira atuar.

Essas idéias repercutem nos diferentes curriculos de graduacdo nédo sendo diferente nos
cursos de Arquitetura. Aproximar a teoria da arquitetura da préatica, especialmente do ensino
de projeto sdo desafios que permanecem, perdurando uma dificuldade em perceber que os
métodos de projeto sdo derivados de construcBes tedricas mais abrangentes (MARQUES &
LARA, 2005). A falta de consenso entre as estratégias de ensino envolvidas no ensino de
projeto de arquitetura multiplica-se em dualidades como criatividade ou método,
sistematicidade ou exceléncia, caixa preta ou caixa transparente, e assim por diante. Portanto,
estratégia mais adequada ao ensino de projeto de arquitetura na graduacdo, e também na pés-
graduacdo, ainda € tema em aberto para discussdes no meio académico.

Novos métodos de projeto vém sendo desenvolvidos mais intensamente desde a década
de 60, por meio de estudos originados em varias areas de conhecimento, oferecendo a
possibilidade de transmissibilidade do processo projetual pelo incremento de sua
sistematicidade. Também apresentam um elo comum com os tratadistas da arquitetura pela
sistematizacdo de procedimentos, mas ndo foram além, visto que eles definiram a prépria
disciplina arquitetdnica, seus principios éticos e estéticos (OLIVEIRA, 2002).

Nessa linha do tempo epistemoldgica no campo da arquitetura, o processo de projeto
abrange etapas comuns nas vertentes tradicionais e sistematicas, e que podem ser confiadas a
transmissibilidade do conhecimento em projeto pela anélise, sintese e avaliacdo. Envolve uma
parte das teorias que fundamentam o campo da arquitetura, as teorias de producdo
arquitetdnica. A outra trata da exceléncia arquitetonica (SILVA, 2005).

Sistematizar etapas e exteriorizar processos de cria¢do arquitetonica atendem objetivos no
sentido de imprimir um grau de racionalidade ao processo e assim atribuir um maior dominio
na tomada de decisdes pelo projetista. Nesse sentido, a dedugdo da forma arquitetonica sendo
decorrente apenas da traducdo de diagramas abstratos de relacfes entre variaveis justificou a
critica dos que opinavam pela exceléncia arquitetonica, ja que o método tradicional trazia um
produto inventivo e 0 método sistematico gerava uma solucdo convencional.

Questionamentos dessa natureza incidem diretamente no ensino do projeto de arquitetura.
Método, definicdo de premissas projetuais, teorias de projeto, uso de computador, entre
outros, tem sido pauta de discussao sobre estratégias de ensino de projeto na tentativa de criar
consensos minimos que apontem caminhos sobre a formacéo profissional, que estimulem
pensar melhor arquitetonicamente.

Para tanto, duas questfes sdo centrais: qual a estratégia pedagdgica adequada? Quais 0s
conhecimentos necessarios aos primeiros semestres das disciplinas de projeto? As respostas
sdo interdependentes e temos algumas, preliminares. As estratégias de aprendizagem ativa sao
as mais adequadas, apostando no aluno como protagonista no processo ensino-aprendizagem
praticado em sala, revendo o paradigma que sustenta o esquema atual de aula e substituindo a
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énfase no ensino pela énfase na aprendizagem (Masetto, 2011). Quanto aos conhecimentos
dos primeiros semestres, a eleicdo € por aqueles que apoiam “aprender a fazer projeto” e,
posteriormente, os conhecimentos especificos para “fazer projeto”, mais tradicionais no
ensino de projeto na graduacdo em arquitetura e urbanismo.

A decisao pelos conhecimentos sobre “aprender a fazer o projeto” sdo decorrentes da
necessidade de estimulacdo cognitiva e operativa em torno das habilidades como
interpretacdo, andlise e sintese, atribuindo valor a exteriorizagdo e a expressdo dos modos de
pensar as atividades em sala de aula, oportunizando ao estudante a autopercep¢do e um maior
dominio sobre as préprias habilidades potencializadas e as pouco desenvolvidas.

Os contetidos ministrados em sala de aula referentes ao projeto de arquitetura buscam
valorizar a vivéncia do aluno. Os acompanhamentos feitos no desenvolvimento das atividades
buscam levar o estudante a prépria avaliacdo e acompanhamento préprio de suas vivéncias no
desempenho dessas atividades. A possibilidade de experimentar novos percursos em ambiente
universitario com a disseminagdo do conhecimento de uma forma menos passiva ao aluno é
desafiadora. A estimulacdo cognitiva e 0 uso justo das tecnologias fazem parte dessa pauta
fértil. Objetiva-se levantar uma préatica pedagogica ligada ao ensino de projeto de arquitetura,
na basedas disciplinas de projeto na FAU-UFPA.

2. FORMACAO EM ARQUITETURA E URBANISMO

O curriculo de graduacdo em arquitetura e urbanismo atende a Resolucdo CNE/CES n°.
6/2006, de 2 de fevereiro de 2006, do Conselho Nacional de Educacdo, que instituiu as
Diretrizes Curriculares Nacionais do curso de graduacdo em Arquitetura e Urbanismo. Ha
um novo Projeto Pedagdgico de Curso em tramitacdo nas instancias superiores da
Universidade Federal do Pard, o qual formaliza as estratégias adotadas atualmente nas
disciplinas PROJ I e PROJ 11, assim ministradas.

O artigo 6 das Diretrizes Curriculares trata dos contetdos curriculares do curso de graduacéo
em Arquitetura e Urbanismo, que deverdo estar distribuidos em dois nucleos, e um trabalho
de curso, recomendando-se sua interpenetrabilidade: Nucleo de Conhecimentos de
Fundamentacdo; Ndcleo de Conhecimentos Profissionais eTrabalho de Curso. O nucleo de
conhecimentos profissionais serd composto por campos de saber destinado a caracterizagdo da
identidade profissional do arquiteto e urbanista e serd constituido por: Teoria e Historia da
Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo; Projeto de Arquitetura, de Urbanismo e de
Paisagismo; Planejamento Urbano e Regional; Tecnologia da Construgdo; Sistemas
Estruturais; Conforto Ambiental; Técnicas Retrospectivas; Informatica Aplicada a Arquitetura
e Urbanismo; Topografia.

No parégrafo Unico do artigo 5 encontra-se 0 apoio para justificar a escolha pela substituicdo
do ‘fazer o projeto’ pelo ‘aprender a fazer o projeto’ nos primeiros semestres de curso,
quando encontram-se diretrizes importantes ao ensino de graduagdo com base no projeto
pedagdgico do curso, descrito a saber:

“O projeto pedagogico deverd demonstrar claramente como o conjunto das atividades previstas garantird o
desenvolvimento das competéncias e habilidades esperadas, tendo em vista o perfil desejado, e garantindo a
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coexisténcia de relagGes entre teoria e pratica, como forma de fortalecer o conjunto dos elementos fundamentais
para a aquisi¢do de conhecimentos e habilidades necessarios a concepgao e a pratica do arquiteto e urbanista”.

Desse ponto de vista, as disciplinas iniciais dentre as nove disciplinas sequenciadas de projeto
de arquitetura séo aquelas nas quais a formagdo da base cognitiva e operativa do projeto de
arquitetura se funda. A relacdo entre historia, teoria e 0os modos de fazer arquitetura,
encontram-se sinteticamente articulados, para propiciar ao estudante a compreensao de como
se constituiu o patamar atual do projeto de arquitetura, suas feicbes e implicacdes,
pensamentos e operacdes envolvidos em tal prética e, especialmente, sobre a constituigdo da
arquitetura como campo disciplinar.

A efetiva integracdo entre teoria e pratica tem sido fundamento para constituicdo da
arquitetura como disciplina. Foi iniciada ha milénios tendo o campo da arquitetura se
constituido através da construcdo de suas bases disciplinares na relacdo entre teoria e pratica,
transformando contetdos e ferramentas de representacdo no decorrer da histéria do oficio da
profissdo. A tarefa de integracdo entre operacfes cognitivas e operativas no processo de
projeto, pela teoria adequada as operacdes de criacdo arquitetbnica, as teorias de producao
arquiteténica, ainda buscam apoio seguro, o que € de fundamental importancia para o ensino
de projeto naquilo que sugere a sua transmissibilidade.

2.1. Os dois primeiros semestres de ensino de projeto na FAU-UFPA

Trata-se de uma abordagem que revela um recorte mais justo, anterior e pelo interior das
praticas de concepcdo, e que pretende ir além do imediatismo do tema de projeto a ser
trabalho nos dois primeiros semestres de curso. Inicialmente, entende-se, € oportuno para o
estudante compreender o motivo pelo qual antes de ‘fazer o projeto’ torna-se necessario
‘aprender a fazer o projeto’, quando cabe a reflexdo sobre o campo da arquitetura pela crise
(Silva, 1986) em parte inacabada sobre o ensino de projeto, por meio da propria interpretacao
dos caminhos e descaminhos de entdo até a situagdo atual com Silva (2005).

Adota-se uma didatica que integra transferéncia de conhecimento e auto-percepcéo,
estimulando uma atitude mais reflexiva do estudante e promovendo experimentacdes e
atividades mais ladicas para aprendizagem da complexidade da atividade projetual. O
estudante aumenta seu leque de escolhas e demonstra consisténcia nas decisdes tomadas
dentro do campo emergente com uma busca intencional de solugdes a cada demanda de
projeto, confirmando o propdsito da educacdo na arquitetura que seria o de cultivar o legado
de conhecimentos e habilidades visando preparar eternos aprendizes, inspirados pela realidade
das necessidades humanas que a arquitetura — como oficio, pratica e pensamento — deveria
tratar (BARKI, 2009).

Face a necessidade de estruturacdo do pensamento para a racionalidade do processo, adota-se
na disciplina Projeto | a relacdo do ensino de projeto com o desenvolvimento de trés
habilidades necessarias para o dominio da concepcdo arquitetdnica: a interpretacédo historica
sobre as transformacgfes do fazer arquitetdnico, a analisede temas de configuracéo espacial e,
por fim, a sintese espacial.

Na interpretacdo, sdo ministrados conteldos pela apresentacdo breve de uma extensa
abordagem temporal, vinte séculos, sobre as transformacdes e possibilidades latentes para
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construcdo pessoal (estudante), com base em marcos sistematizados e referenciados, o secular
repertorio sobre os modos de fazer arquitetura e sua relacdo com a pratica, que se confundem
com a propria constituicdo da arquitetura como disciplina. S&o eles o0s patamares
paradigméaticos e transformacfes no fazer arquitetbnico, iniciados por Vitravio
(VitruviusPollio, 2007).

As atividades de andlise seguem a proposta do ‘aprender fazendo’, ou seja, o aluno aprende
sobre as solucBes arquitetonicas pela decomposicdo de projetos residenciais emblematicos,
apropriando-se das idéias e intengdes sobre as solugdes adotadas.O isolamento de cada uma
das partes analisadas com registro grafico de acordo com a interpretacdo do estudante frente
ao tema em questdo é realizado a partir de cada projeto individualmente selecionado
(CLARCK & PAUSE, 1997; REIS, 2002).

A andlise de aspectos que constituem o espaco arquitetdnico é a tentativa de modelar
elementos que posteriormente serdo trabalhados na sintese espacial: o0s elementos
arquitetbnicos de representacdo geométrica (circulacbes, geometria, massa, elementos de
iluminacdo natural) e topoldgica (relacdo entre cheios e vazios, o papel da circulacdo na
configuracdo e relacdo dos espacos). H& uma funcdo cognitivo-operativa no exercicio de
analise de obras arquitetonicas, pela decomposicdo arquitetdnica, que abrecaminhos para um
maior dominio no ponto de partida do projeto.

A andlise de temas em arquitetura culmina na realizacdo de uma atividade coletiva sugerida a
turma, na qual ocorre a ampliacdo de repertdrio baseada na apreciacdo silenciosa de cada tema
pela observacdo dos varios projetos analisados na turma, quando ocorre a consolidacdo de
possibilidades mostradas para a consolidacdo da percepcdo de uma variedade de solucdes para
um mesmo tema de andlise, conforme “Figura 1”.

Figura 1: Atividade final do exercicio de decomposicao arquitetonica
Fonte: Arquivo pessoal Ana Klaudia Perdigéo.
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As atividades de sintese seguem o conceito de projetualidade (SILVA, 2001), base cognitiva e
instrumento de proposicao que envolve a producdo (concepcdo e materializacéo) e a reflexao
(aquisicéo cognitiva, a teorizacdo e a critica) sobre o objeto arquitetdnico.

O projeto como objeto do conhecimento (OLIVEIRA, 2010) traz a esséncia das bases
cognitivas e operativas inerentes processo de concepgdo arquitetdnica.Contudo, faz-se
necessario cada vez mais uma maior dedicacdo as correspondéncias e aplicacfes devidas do
conhecimento para a transmissibilidade do conhecimento no ensino de graduacdo e de pds-
graduacéo em arquitetura.

A abordagem epistemoldgica do projeto de arquitetura, nesse sentido, centra-se na traducgédo
acdes do arquiteto no processo projetual e que nem sempre sdo devidamente sistematizadas e
adequadas para oferecer contribuicdo ao ensino de projeto em termos operativos. Pela
exploracdo de operacOes internas tem sido possivel explicitd-las, uma a uma, e com isso
transformar o ensino de projeto no curso de graduacédo a partir dessas bases. A experiéncia do
ensino de projeto pela formagdo e valorizagdo da dimensdo humana em termos do
desenvolvimento de habilidades humanas implicando na valorizacdo do enfoque pedagogico
como premissa. Caracteriza-se por uma formacdo profissional do arquiteto mais abrangente,
sem perder de vista as peculiaridades do seu tempo, especialmente as ferramentas avancadas
que estdo ao seu alcance.

A disciplina assim ministrada tem clareza de intengdo: o contetdo e atividades académicas
priorizam o 'aprender a fazer o projeto'endo o'fazer o projeto’. Ha nissouma sutil diferenca, e
assim se segue 0s novos paradigmas da aprendizagem na educacao superior pela renovacgéo de
conceitos e de praticas pelo interior das operacdes, habilitando o estudante a ampliar seu
potencial criativo e autonomia.

A utilizacdo de uma didatica que integra conhecimento e percep¢do na aprendizagem do
projeto pelo desenvolvimento de habilidades inerentes ao dominio profissional do arquiteto é
pertinente com o inicio dos estudos e praticas que simulam o exercicio da arquiteturae
provocam uma atuacdo mais reflexiva do estudante, promovendo experimentacdes e
resultados alcancados com mais consisténcia e capacidade de escolha, a0 mesmo tempo
permite aprimorar a consisténcia e o0 sentido nas possibilidades emergentes e
intencionalmente buscadas a cada demanda de projeto pelo estudante.

Emprega-se uma didatica que integra a aprendizagem pelo conhecimento formal e pela
experiéncia, oportunizando ao estudante a auto-percepc¢do referente ao proprio processo de
atuacdo no desenvolvimento das proprias habilidades com a realizacdo de tarefas de
interpretacdo e de andlise de projetos arquitetdnicos até a assimilacdo de etapas comuns do
processo projetual e o seu proprio modo de processar as informacdes e elaborar proposigdes
referentes ao partido arquiteténico de um programa residencial de baixa complexidade.

2.2. Consideraces sobre método e ensino de projeto

Os mistérios da criatividade sdo um caso especial da forma igualmente misteriosa em que
produzimos a maior parte de nossos resultados, ou a¢des, sem poder explica-los. Contudo, é
racional crer que 0s atos estdo controlados inconscientemente, e irracional esperar que 0



| I : ; == : I I XL CONGRESSO BRASILEIRO
'l =N DE EDUCACAO EM ENGENHARIA.

By () @) M [ (@) [ (B =@\

0. 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.00.0.0.0000.000000000000000000000000000000000000

projeto seja suscetivel de uma explicacdo inteiramente racional. A maioria dos metodos de
projeto trata 0 pensamento exteriorizado, portanto, baseiam-se em pressupostos racionais.
(JONES, 1973).

Assim, métodos tradicionais e métodos sistematicos passam a compor o quadro de
possibilidades entre a caixa preta e a caixa transparente. Nessa racionalidade do metodo de
projeto, encontram-se uma sequéncia de ciclos e passos de andlise, sintese e avaliacdo
(JONES, 1973). Nesse sentido, os métodos sdo construidos no encontro da necessidade com a
razdo. Emprega-se quando no uso de recursos cognitivos tais como operacdes de analise e
sintese, inducdo e deducdo, entre outros (OLIVEIRA, 2002).

Mesclam-se na aprendizagem dessas trés qualidades duas possibilidades: aprendizagem pelo
conhecimento e aprendizagem pela experiéncia, quando a abordagem centrada na experiéncia
com a prética projetual é destacada na relacdo ensino-aprendizagem usando o conhecimento
tedrico da arquitetura ao estimular a auto-percep¢do apurada sobre a analise e a sintese no
espaco arquitetdénico. As repercussfes didaticas desse ponto de vista ndo sdo simples, visto
que a funcdo do professor passa a ser de visto que mais do que transmitir ensinamentos, seria
0 de estimular ou provocar um percurso de“aprendizado que parte do estudante”, portanto, a
meta é orientar o estudante a estabelecer um processo de investigacdo e descoberta que deve
ser pessoal (BARKI, 2009).

As diferentes modalidades da experiéncia com o objeto arquitetbnico: o usuério, o
contemplador, o produtor e o tedrico-pesquisador (SILVA, 2001). Pouco teorizado como
variavel técnica no processo projetual, o usuario é peca descartada do processo como
elemento ativo, sendo atribuido muito mais um papel passivo, apenas como ordenador de
demanda e muito pouco sobre a continuada especulacdo sobre resultados e efeitos das
solucBes espaciais na vivéncia espacial. A producdo de conhecimento sobre 0 usuério e sua
importancia na producdo do espaco arquitetdnico, especialmente nos espacos de grande
permanéncia humana, como o habitacional, ainda é incipiente (PERDIGAOQ, 2005).

Assim sendo, a formacdo da base cognitiva e operativa do projeto pela pratica reflexiva
oportuniza que o proprio estudante construa sua base de valores para acompanhar as
operacOes pertinentes a uma préatica profissional mais abrangente e responsavel. Destacando-
se gue a dimensdo humana encontra-se como requisito técnico nas esferas de quem cria o
espaco e de quem usa 0 espaco arquitetdnico. O projeto como instrumento de concepgéo,
definicdo e transmissdo da arquitetura reapareceu com forca no Renascimento, quando o
arquiteto deixou de ser um carpinteiro para converter-se em humanista (MUNOZ, 2008).

3. RESULTADOS

Os resultados desse trabalho de base realizados nos dois primeiros semestres de graduacéo
sdo percebidos ao final do curso com os trabalhos de conclusdo de curso. O momento de
integracdo de contetidos e acimulo de conhecimentos fica explicito pelos resultados da busca
de proposicOes claras pelo estudante, o que demonstra sua intencdo de valorizagdo do
processo e busca pela autonomia de proposigdes. Destaca-se a capacidade dos estudantes para
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potencializar suas possibilidades de escolha, justificando com pertinéncia a escolha adotada e
livremente encontrando suas préprias formas de expressao e de desenvolvimento de idéias.

Apresentam-se partes de trabalhos de concluséo de curso defendidos em 2010 para ilustrar e
apoiar o que foi mencionado anteriormente.

A debilidade funcional apresentada por muitas delas estimulou o estudante a buscar a
proposicdo de um ambiente adequado ao bom desempenho das necessidades e atividades em
Igreja Cristd Evangélica, com o maximo de conforto possivel (CELESTINO, 2010). Tem
como foco o aprofundamento da base operativa pela sistematizacdo do processo de concepgéo
e desenvolvimento do projeto arquitetonico a fim de consolidar procedimentos e promover a
compreensdo de sua totalidade. Por isso, o desenvolvimento deste trabalho proporcionou um
acompanhamento mais sistematico do processo projetual “Figura 2”, no desenvolvimento de
solucBes para o dominio e atua¢do no exercicio da profissao “Figura 3” e consolidando
mecanismos proprios e formas de expressdo “Figura 4” com a proposta de Igreja Cristd
Evangélica “Figura 5”.

4,
DADOS ENVOLVIIMS (ExTRADA):
PRECEDENTES
Compreensdo do aspago @ das necessidade
ANALISE O
Formagao de repartdric

— i ] OBRA

AEPERTORK FORMAL O §|~ — / ARQUITETONIC!

Base cogniliva

ANALOGIAS
Transiormagio @ adaplagio de precadentas em arquitalura

COMDICIONANTES DE PROJETO O

Warlavels, requisilos a demandas

Figura 2: Método sistematico de projeto no modelo da “caixa de vidro” (glassbox)
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Figura 4: Croquis e um dos modelos desenvolvidos
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Figura 5: Fachada principal de Igreja Evangélica Cristd

O projeto arquitetdnico de escola de ensino infantil sob a dtica da sustentabilidade
(PENAFORT, 2010), procura atender a demanda por espacos construidos menos impactantes
ao meio natural e oferece ao aluno e a comunidade a possibilidade de pratica da educacéao
ambiental. Utiliza o estudo sistematico de métodos de geracao formal (MAHFUZ, 1995) pelas
experimentacGes de projeto utilizando o método normativo e o método tipoldgico. O método
normativo € usado na defini¢do dos espacos viadveis de construcdo por meio de um sistema de
malha “Figura 6”, 0 qual constitui um sistema de representacdo que estabelece hierarquia
clara entre os espacos principais, circulacdo e espacos auxiliares, oferecendo ordem a
disposi¢ao dos setores sem comprometer a area vegetada, “Figura 7”.

Figura 6: uso do Método Normativo (MAHFUZ, 1995)
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Figura 7: Hierarquia entre os espacos principais, circulacdo e espacos auxiliares

Usa 0 método tipologico atraves do tipo palafita, investiga e registra elementos espaciais
peculiares das edificagdes ribeirinhas na Amazonia “Figura 8”, selecionando aqueles que
promovem referéncias “Figura 9” ao projeto da escola infantil “Figura 10”.

10: Vistas da escola ensino infantil
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4. CONSIDERAGCOES FINAIS

Uma abordagem pedagdgica do ensino de projeto mostra pelo interior da préatica da
arquitetura como explicitar e entender os dilemas envolvidos no processo projetual, no
exercicio da profissdo da arquitetura. A relagdo entre teoria e pratica e de como o ensino de
projeto pelo exercicio de habilidades humanas no processo projetual assume uma visdo mais
reflexiva e especulativa.

O aprofundamento e desenvolvimento de mecanismos que apoiam a criagdo arquitetdnica
dependem de um estimulo, o que tem sido observado nos trabalhos de conclusdo de curso
com o aprofundamento em partes que sdao mais do interesse do aluno no processo de projeto.
As bases da disciplina de projeto pelo “aprender a fazer projeto”, € menos no “fazer projeto”,
provoca a instrucao sobre o fazer arquitetdnico com mais profundidade e abrangéncia.

O ensino de projeto também vem se expandindo na pés-graduacdo, encontrando foco de
abordagem entre contexto de projeto e o texto. A producdo de conhecimento sobre as
variaveis internas de concepcdo encontram fundamento tedrico avancado em conceitos
consolidados nas ciéncias sociais aplicadas. Por isso, vem cada vez mais tornando-se
indissociavel a pesquisa em projeto do ensino em projeto nos cursos de graduacdo e pos-
graduacdo em arquitetura e urbanismo.

Aspectos que colaboram com o pensamento de que a relacdo entre fundamentos tedricos e a
pratica arquitetdnica caminham juntos no amadurecimento desse campo disciplinar téo
complexo pelas varidveis tecnolégicas e humanas que abrange em seu campo de acdo,
construindo e atuando em codigos profissionais pela criacdo realidade da vida espacial, e, ao
mesmo tempo, respeitando os cddigos de vida de seus usuarios.

A proposta de ensino nos dois primeiros semestres das disciplinas de Projeto é a de oferecer a
formagéo da base cognitiva e operativa do projeto, vislumbrando uma autonomia pelo aluno
no processo de projeto, pela capacidade de acompanhar o modo particular em lidar com o
oficio da arquitetura pela elaboracdo continuada de possibilidades e escolhas, entre teoria e
pratica. Por isso a importancia de iniciar nas primeiras aulas do primeiro semestre a histéria
do projeto e o conhecimento acumulado, as pesquisas sobre arquitetos e obras e experiéncia
com analise e observacdes de elementos arquitetbnicos nos estudos realizados para apoiar 0
aluno na formacao de repertorio tanto solugdes quanto em modos do fazer.

Se por um lado, a observacédo do tipo de teoria utilizada para descrever a pratica da profisséo
ainda n&o tem sido efetiva como apoio operativo, por outro lado, a falta de tradi¢cdo no ensino
de projeto apoiado em conhecimento cientifico alinha a transmissibilidade sobre a pratica da
arquitetura com a época onde nao existia ensino formal de arquitetura, condicionado . A falta
de integracdo ainda leva a essas duas maneiras de olhar a relagdo teoria e pratica na formacao
do arquiteto e urbanista, ora pela teoria, ora pela pratica, demonstrando a dualidade ainda
existente no campo da arquitetura.
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Abstract:These are didactic and pedagogical aspects related to developing skills in learning
to know one operating, intrinsic to the practice of the profession and to their own professional
codes of architect and urban planner. It describes practices in the classroom who seek the
face of some of the problems detected on the basis of architectural education, the fragility of
fundamentals and skills, stimulating the learning process merging knowledge and experience,
less discussed aspects and encouraged local initiatives Team-by PROEG UFPA. We present
theories, experiments and results achieved with greater coverage of emerging possibilities
and intentionally sought to design teaching at FAU-UFPA for the purpose of discussing
grounds for cognitive training and operational bases in the teaching of design in the first
semesters of undergraduate . Moves with the goal of this educational project in the first half
with a focus on "doing design” for "learning to do the project”.

Key-words: education, architecture, project



