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Resumo: Por acreditar que o uso de atividades onde os estudantes sdo envolvidos em
processo de auto-organizagdo, autoconstrugdo e valorizagdo da dimenséo emocional auxilia
para uma melhor compreensédo dos conteudos, foi desenvolvida no segundo semestre de 2010,
uma experiéncia com discentes do Curso de Engenharia de Producéo Civil da UNEB. Essa
experiéncia se deu na disciplina Desenho Técnico que tem como objetivo desenvolver a
criatividade, a percepcdo e o raciocinio critico, capacitando ao mesmo tempo o educando
para a execucdo e representacdo grafica visual, onde a mesma foi ministrada com o intuito
de explorar ao maximo o desempenho dos alunos. Para alcancar tal finalidade, dentre as
atividades desenvolvidas foram realizadas aulas teéricas expositivas com apresentacdo de
filmes, visita a obras, seminarios, confecgdo de protétipos por equipes de alunos, utilizacao
do Ambiente Moodle, além de dinamicas outras aplicadas durante as aulas, no intuito de
favorecer e avaliar o aprendizado. O resultado foi um maior empenho dos discentes na
realizacéo das tarefas e a integracao entre estes e destes com o corpo docente.

Palavras-chave: Formacéo Profissional, Motivagéo, Protétipo.
1 INTRODUCAO

As tecnologias sdo definidas como um conjunto de técnicas relacionadas com a
representacdo, apresentacdo, interpretacdo e analises dos fenbmenos pautados com o meio
técnico-cientifico-informacional, e, de acordo com Hetkowski (2010, p.6) “sd0 processos
humanos criativos, que envolvem elementos materiais (instrumentos e técnicas) e imateriais
(simbolicos e cognitivos) e que se encarnam na linguagem do saber e do fazer dos homens”.

Potencializar as tecnologias significa ampliar as possibilidades criativas dos homens, e
nos cursos de engenharia essas habilidades devem ser ressaltadas, pois segundo as Diretrizes
Curriculares dos Cursos de Engenharia no Artigo 3°:

O Curso de Graduagdo em Engenharia tem como perfil do formando
egresso/profissional o engenheiro, com formacao generalista, humanista,
critica e reflexiva, capacitado a absorver e desenvolver novas tecnologias,
estimulando a sua atuacao critica e criativa na identificacéo e resolugdo de
problemas, considerando seus aspectos politicos, econdmicos, sociais,
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ambientais e culturais, com visao ética e humanistica, em atendimento as
demandas da sociedade.(CNE, 2002).

Seguindo essas diretrizes e buscando melhorias no ensino de graduacdo, especialmente
nos cursos de engenharia, pois segundo relato dos professores a falta de empenho e a evasao
dos alunos demonstram que, tantos docentes quanto discentes desejam novos formatos de
aulas e avaliacOes. Partindo dessa realidade, torna-se indispensavel um novo principio
educativo, como ponto de partida para 0 movimento de alteracdo da estrutura da organizacgao
destes cursos.

Nesse contexto, as tecnologias de informacdo e comunicacdo também estdo alterando
nossa maneira de ser, de viver e de aprender. Isto porque essas ferramentas e 0s novos tipos
de midias e materiais alteram a nossa cultura ao oferecer novas formas de fazer e de pensar
este fazer.

O profissional de engenharia terd o desenvolvimento da sua profissdo diretamente ligado
a estas novidades tecnoldgicas, podendo-se ainda afirmar que todos os profissionais deverédo
ter como requisito fundamental sua integracdo no universo digital, ou seja, independente da
area que escolham, terdo que estar familiarizados com os sistemas informatizados.

A utilizagéo das ferramentas computacionais pelos professores, ainda que ndo favoreca
ou possibilite o choque de qualidade de que precisam o0s cursos, sobretudo os de engenharia,
nos parece uma maneira de atualizar o ensino, favorecer a transferéncia dos afazeres da
industria da construcdo civil para a sala de aula de maneira segura e eficiente. Além disso,
edicdo e apresentacdo de videos de execucdo de servigos de construgdo civil, seguido de
discussdo das técnicas utilizadas parece levar o aluno para os canteiros de obras, sem 0S
inconvenientes, sobretudo didaticos e de seguranca, que estar nestes locais com alunos nos
oferece (GUIMARAES FILHO, FERRAO E PEREIRA, 2007).

As ferramentas computacionais como as utilizadas no Ambiente Moodle — AVA,
disponiveis aos professores e alunos da UNEB possibilitam uma comunicacdo mais eficientes
entre estes, a disponibilizacdo dos assuntos apresentados nas aulas para uma consulta quando
se fizer necesséario, dentre outros beneficios. E claro que isso requer do docente o0
conhecimento e dominio dessas tecnologias, além dos conhecimentos dos contetdos de
engenharia para ministrar a sua disciplina.

Acreditando e apostando nesta interagéo, este trabalho se propde a descrever as atividades
desenvolvidas na disciplina Desenho Técnico ministrada no Curso de Engenharia de
Producéo Civil da Universidade do Estado da Bahia - UNEB.

2 A DISCIPLINA DESENHO TECNICO

Esta disciplina é ofertada aos estudantes do segundo semestre, e em 2010 dentre as
atividades desenvolvidas podem ser citadas aulas tedricas expositivas com apresentacdo de
videos sobre obras de destaque na construgdo civil, visita dos estudantes a obras com a
presenca e orientacdo do professor, para posterior relato em sala de aula atraves de
seminarios, confec¢do de protétipos por equipes de alunos apresentando as diversas etapas de
construcdo, aplicando as técnicas observadas durante o curso além de dinamicas outras
aplicadas durante as aulas, no intuito de favorecer e avaliar o aprendizado.

Para Moretto (2007), planejar é organizar acdes, essa é uma definicdo simples, porém,
que demonstra a importancia do ato de planejar, uma vez que o planejamento deve existir para
facilitar o trabalho tanto do professor quanto do aluno. O planejamento deve ser uma
organizacdo das idéias e informacoes.

E um instrumento direcional de todo o processo educacional, pois
estabelece e determina as grandes urgéncias, indica as prioridades basicas,
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ordena e determina todos 0S recursos e meios necessarios para a
consecucdo de grandes finalidades, metas e objetivos da educacéo.
(MENEGOLLA; SANT’ANNA, 2001, p.40)

A disciplina visa promover conhecimentos tedricos e préaticos através da leitura, da
interpretacdo e desenvolvimento de projetos arquitetbnicos no campo da Engenharia de
Producdo Civil. O ensino do Desenho na formacgéo e desenvolvimento do engenheiro prima
pela facilidade em resolver problemas que, muitas vezes, exigem calculos complicados, dando
as respostas através de graficos e diagramas.

O desenho projetivo, campo utilizado por essa disciplina, tem como base a Geometria
Descritiva, que proporciona ao engenheiro solu¢Ges geométricas e graficas onde, conjugado
com as Normas Técnicas da ABNT faz do desenho uma linguagem compreendida
universalmente. Desta forma origina uma representacdo precisa das formas de modo a
possibilitar a reconstituicdo espacial das mesmas.

3 IMPORTANCIA DE VIDEOS NAS AULAS TEORICAS

Atualmente as informagdes procedentes da midia invadem o nosso cotidiano, influenciam
nossa percepgao de espaco e tempo, os dados do nosso conhecimento e nossa visao de mundo.
Castellar e Vilhena (2010, p. 65) chamam a atencdo para as interferéncias que as
programacfes mididticas provocam no nosso modo de pensar e na aquisicdo de
conhecimentos. Astuciosamente colocam que “Essas situacGes do cotidiano influenciam a
dindmica da escola e, consequentemente, da sala de aula, impondo outros ritmos e concepgdes
do papel da escola e do professor.”

E nesse contexto que as iniciativas dos professores ndo devem ficar restritas a um tipo de
texto ou linguagem, pois se o objetivo das aulas, entre outros, € ampliar a capacidade critica
do estudante, entdo devemos propor situa¢es em que ele possa confrontar idéias, questionar
fatos com argumentacGes e a0 mesmo tempo facilitar o acesso as diferentes estratégias.

Durante as aulas teodricas foram apresentados videos, para melhor visualizacdo e
compreensdo da disciplina, além de dinamizar a apresentacdo do assunto e motivar a
participacdo dos alunos.

Com os filmes e as imagens, os assuntos e as informagdes tornam-se mais atrativos. As
imagens passaram a fazer parte do cotidiano e adentraram também na vida académica,
modificando a maneira de ensinar e aprender.

Conforme Mauad, (2004), o video permite fazer a ampliacdo, a transformacdo das
qualidades, das caracteristicas e particularidades do objeto observado, a imagem oferece a
pratica de observacdo e descricdo, um suporte a mais, um novo olhar. A apresentacdo dos
videos deve ser curta para ndo se tornar cansativo, e discutido apds a apresentacdo como
forma de analisar as atividades apresentadas.

4 O AMBIENTE MOODLE - AVA

Os Ambientes Virtuais da Aprendizagem — AVASs sdo compostos por um conjunto de
elementos estruturais que permitem o transito mualtiplo de informagdes e idéias, e 0 material
leva o aluno a explorar e experimentar novas formas de aprender a partir do uso. Ao
disponibilizar em ferramentas de interagdo, é necessario propor uma atividade em que seu uso
seja necessario e esteja relacionado com o material didatico.

Permitem a producdo, a reproducdo e a circulagcdo de sons, imagens, gréaficos, textos,
enfim, uma infinidade de informacdes digitalizadas, bem como permitem o gerenciamento e
atualizacdo de banco de dados e o controle total das informagdes circuladas no e pelo
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ambiente. Essa facilidade acaba proporcionando uma maior interacdo entre varias pessoas em
todo o mundo. Ainda € comum, no entanto, o uso de verbetes utilizados em escolas
convencionais, como “biblioteca, mural, cantina, secretaria”, por exemplo, nas interfaces dos
ambientes virtuais de aprendizagem relacionando-0s aos novos termos. E necessério, porém,
criar novos signos que venham ilustrar essas novas definigbes. Precisamos desafiar os
educadores, comunicadores e designers a gerir novas formas e conteddos para que tenhamos
no ciberespaco mais que depdsitos de contetudo, os AVAs de fato. (CASTELLS, 1999).

Obviamente ndo podemos limitar os AVAs a meras ferramentas tecnologicas. A
elaboracdo de um curriculo, de meios que viabilizem a comunicacdo no ambiente de
aprendizagem, deve ser prioridade para os autores e gestores dessas comunidades. Vale
ressaltar que um s AVA pode disponibilizar uma variacdo enorme de praticas e posturas
pedagdgicas e comunicacionais. Essas praticas variam sobre diversos aspectos. As praticas de
instrugdo, por exemplo, preocupam-se em distribuir o conteldo e utilizar mecanismos
coercitivos de cobranca para assegurar a feitura das tarefas. O acompanhamento pedagdgico
resume-se ao gerenciamento burocratico do processo de ensino. J& as préaticas interativas e
cooperativas, o contetdo (design e comunicacdo dialdgica) do curso € construido pelos
sujeitos num processo de autoria e co-autoria de sentidos, onde a interatividade é
caracteristica fundamental do processo.

Mesmo reconhecendo as potencialidades dos AVAs disponibilizados no ciberespaco, é
extremamente fundamental problematizarmos acerca dos seus limites, tanto tecnoldgicos, em
nivel de suporte, como no que tange a democratizacdo do acesso a informacéo, e, sobretudo,
ao conhecimento.

E nesse sentido que temos como desafio criar e intervir nos processos de politicas
publicas e na producéo e socializacdo de interfaces livres e gratuitas para que mais e melhores
interacbes possam emergir na sociedade da informacdo e do conhecimento. Optamos por
utilizar a ferramenta Moodle por ser um ambiente de ensino a distancia pelo qual se realiza
cursos através da Internet. E um software livre adotado pela Universidade
(http://www.moodle.uneb.br/).

Este ambiente possibilita, cursos semi-presenciais ou totalmente a distancia. No caso de
disciplinas presenciais pode promover o estabelecimento de relagGes pessoais que s&o
fundamentais para o sucesso de qualquer atividade em grupo.

Paralelamente as aulas presenciais foi aberto um férum de discussdo sobre a importancia
da disciplina Desenho Técnico para o curso de Engenharia de Producgdo Civil, onde, a partir
deste, foi elaborado um artigo, com data e horario agendados para postagem. A data da
postagem foi determinada em comum acordo com 0s estudantes, onde foram previstos alguns
problemas, como acesso a computador e congestionamento da rede da UNEB. Dos discentes
que participaram, 100% entregaram o trabalho na data combinada.

O Ambiente Moodle permite que, apos a avaliacdo, o professor faca comentérios dos
trabalhos dando retorno imediato aos alunos. Outra vantagem é o quadro de avisos, que
permite a comunicacdo simultdnea entre os participantes e as atualizagGes constantes das
informacdes.

Também foi agendado um Chat para discussdo e esclarecimento de davidas sobre o tema.
Na avaliacéo parcial da disciplina todos os estudantes aderiram e estavam bastante motivados
a trabalhar no Ambiente Moodle. A troca de experiéncias foi muito relevante, os contatos
mais rapidos e também os esclarecimentos de duvidas, ja que as mensagens foram enviadas
diretamente para o endereco eletrénico e no Ambiente Moodle. Esta experiéncia foi bastante
motivadora, tanto para a professora quanto para os alunos, pois esse ambiente (sala virtual) foi
utilizado pela mesma no primeiro semestre com esta turma e agora sendo reforcado no
segundo semestre.
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Os alunos participaram de forma ativa acessando os exercicios do Ambiente Moodle,
levando a concluir que a EAD, aplicada através desse ambiente interferiu positivamente no
processo de ensino e aprendizagem. Destacou-se também que 0 acesso as aulas ndo implica na
real execucdo dos exercicios, cabendo aos estudantes o amadurecimento e a responsabilidade
por suas agoes.

5 CONFECCAO DE PROTOTIPOS

A formagc&o do engenheiro deve se estender muito além do ‘porque fazer’. E importante
desenvolver o ‘como fazer’ para oferecer habilidade e sensibilidade no dominio das
aplicacbes do conhecimento. Pode-se dizer que o engenheiro terd sua competéncia
reconhecida e sera remunerado por isso, na medida em que, com habilidade e sensibilidade
possa transformar conhecimento em solucgdes Uteis para a empresa e conseqlientemente para a
sociedade. (GUIMARAES FILHO, 2003).

Muitos autores defendem severas mudancgas no ensino de engenharia. Segundo AMORIM
(1997) “ndo podemos continuar ensinando o que nos foi ensinado ¢ do mesmo modo”. Ja
BAZZO (1998), vai muito mais além quando afirma que: “O ensino de engenharia necessita,
mais do que de uma modernizacdo, de um verdadeiro choque de qualidade”. Para esse autor,
0s cursos de engenharia necessitam de uma mudanca de postura que possa permitir a
construcdo de solucBes contextualizadas, e que acima de tudo respeitem as individualidades
dos seus participantes.

Buscando demonstrar que € possivel compreender a aplicacdo dos contetdos da
disciplina, onde o aluno é o construtor do processo, todos 0s assuntos apresentados eram
demonstrados através de objetos encontrados no ambiente ou construidos por eles,
valorizando sempre a criatividade. Os estudantes, orientados pela professora, confeccionaram
prototipos.

As figuras de 1 a 6 mostram um dos exemplos realizados durante o semestre. Nelas
podemos visualizar uma escada de dois lances que foi secionada onde foram representados
materiais como concreto, blocos de alvenaria, corrimédo, entre outros.

Figura 1 — Corte visualizando o lado direito Figura 2 — Corte visualizando o lado esquerdo
-.\lr‘é—- F 30 C i d | i lizac3
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Figura 3 — Corte visualizando ambos os lados Figura 4 — Visdo superior da escada

Figura 5 — Visdo superior da escada Figura 6 — Visdo superior da escada

Atraveés dessa atividade o aluno adquiriu confianga e auto-estima, colaborando de forma
positiva no desenvolvimento dos trabalhos, consolidando a ideia de que o ser humano aprende
mais significativamente quando a informacgéo lhe é passada de forma pratica e através da
utilizacdo de recursos materiais concretos que o leva a compreender a teoria que esta sendo
apresentada. Segundo Kravchychepr (1999), o homem do futuro sera aquele capaz de elaborar
e reelaborar as informacdes e 0s conhecimentos para, através de sua participacdo, recriar e
adaptar-se a este mundo em mudanca e que essas novas condi¢Bes trazem importantes
repercussdes sobre o grau e ritmo da difuséo das inovagGes provocando inquietagdes nos
setores da educacdo.

No ensino do Desenho Técnico uma das maneiras de levar o aluno a compreender o tema
abordado ¢ fazé-lo passar da condicdo de mero receptor para a de construtor do seu proprio
aprendizado. Deve-se levar em consideracdo que a compreensdo desta disciplina esta
diretamente ligada a visdo espacial que, além de ser distribuida desigualmente entre os seres
humanos, ndo é um conhecimento que se adquire através de livros, e sim praticando.

Na maioria das vezes a causa do desestimulo dos discentes e a dificuldade em despertar
para a necessidade de aplicar o que foi estudado de forma imediata é o fato de alguns
professores ministrarem as aulas de uma maneira padrdo isto €, sem direciona-las para o curso
ao qual estdo ensinando. A metodologia utilizada por alguns docentes ainda é a antiga
(resolucdo de exercicios extraidos de livros, listas ou apostilas de autores conhecidos e
conceituados), o que, quase sempre, dificulta o entendimento, pois priva o aluno de
desenvolver uma linha de raciocinio e de tomar iniciativas.
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O legado da disciplina vai além do aprender a ler e interpretar as representacGes graficas.
Nela o discente desenvolve a capacidade de imaginar o objeto no espaco, representa-lo
através do desenho e construi-lo tridimensionalmente praticando a criatividade e a inteligéncia
para criar coisas novas.

Durante as aulas buscou-se trabalhar os aspectos criativos dos assuntos, onde os discentes
realizaram trabalhos manuais (desenhos, maquetes e demonstracdes), na tentativa de reduzir o
abstracionismo muito utilizado em aulas convencionais da citada disciplina, e na busca de
introduzir o ludico e a arte, para obter como resultado o prazer em aprender e em ensinar.

A producdo dos desenhos e dos protdtipos, a escolha e procura dos materiais, a discussao
sobre como representar tridimensionalmente cada um dos objetos estudados representou um
exercicio de sociabilidade e de integracdo da mente e do corpo dos discentes. Com relagdo ao
ensino utilizando esta integracdo entre cada um e o grupo, Moraes astuciosamente cita que:

Como educadores, temos que pensar seriamente nestas questdes se
pretendemos educar visando a restauracdo da inteireza humana, onde
pensamentos, emocdes, intuicdbes e sentimentos estejam em constante
dialogo em prol da evolucéo da consciéncia humana. Portanto, é necessario
gue busquemos novas teorias, novas referencias que explicitem, com maior
clareza, as questBes epistemoldgicas imbricadas no ato de educar.
(MORAES, 2004, pag. 55).

Com essa experiéncia os estudantes foram levados a pensar, ser criativos, tomar decisdes
na escolha dos servigos a efetuar, atuar diante das dificuldades de execucdo e resolucéo de
problemas que certamente acontecerdao durante a sua vida profissional.

Complementando a apresentacdo do protétipo foi entregue um relatério com todas as
informacdes do trabalho tais como: a escolha do protétipo, a metodologia utilizada na sua
confeccdo, o uso da escala, a escolha dos materiais, fundamentacdo tedrica, além de
dificuldades encontradas e observagdes outras.

Percebeu-se com isso, que a realizacdo desta atividade favoreceu a visdo espacial dos
discentes por trabalharem com a tridimensionalidade das pecas, além de promover a
observagdo na pratica das dificuldades de execucdo dos servicos, dentre outros tantos
beneficios no processo de ensino aprendizagem nesta area.

Cabe, ainda, ressaltar que conhecer as técnicas tradicionais e saber executa-las,
proporciona subsidios ao aluno para questionar a sua eficiéncia na atualidade com as
evoluces tecnoldgicas, bem como, favorecer ou instigar a capacidade de propor inovacgdes no
processo de execucdo desses servicos (GUIMARAES FILHO E PEREIRA, 2003).

6 SEMINARIOS

Conforme exposto, no inicio do semestre os discentes foram visitar obras de acordo a sua
escolha quando observaram as tarefas construtivias, entrevistaram profissionais, filmaram e
fotografaram e no final do semestre além do relatorio escrito, apresentaram através de
semindrios a experiéncia vivida.

Utilizou-se o semindrio por ser uma atividade que inclui pesquisa, discussao e debate.
Lakatos e Marconi (2005, p.35) sabiamente colocam que “Essa técnica desenvolve ndo sé a
capacidade de pesquisa, de andlise sistematica de fatos, mas também o habito do raciocinio,
da reflexdo, possibilitando ao estudante a elaboracéo clara e objetiva de trabalhos cientificos”.

Além destas autoras, Medeiros também chama a atencéo para a importancia da discussao
que o seminario proporciona quando coloca que “O seminério consiste em buscar
informac@es, por meio de pesquisa bibliografica ou de entrevista de especialistas, discussdo
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em grupo, confronto de pontos de vista, formulagdo de conclusdes. Realizado o trabalho
inicial, leva-se o resultado a uma assembléia para discussdo. Todos devem participar. Nao é o
seminario uma assembléia para relatar informac6es tdo somente”. (MEDEIROS, 2004, p. 31)

A culminancia do trabalho aconteceu com a apresentacdo dos prototipos, o que foi
considerado pelos estudantes como um momento de descontracdo, integracao, e foi aberto aos
estudantes de outros semestres do curso. No encerramento da disciplina, com a apresentacao
do seminario, buscamos integrar o estudante no processo colaborativo de construgdo do seu
conhecimento.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Através das experiéncias realizadas na disciplina, os alunos foram levados a analisar
criticamente, desenvolver as competéncias, habilidades e atitudes relacionadas a atuacao
profissional do engenheiro, conforme determina as Diretrizes Curriculares.

O principal objetivo ao pensar cada momento foi fazer uma interagdo entre os estudantes,
a disciplina e a area de atuacéo, procurando também, fazer com que eles participassem todo o
tempo da relagdo tedrico-pratico do seu conteudo.

As atividades realizadas durante a disciplina levaram os estudantes a experiéncia de
trabalhar em equipe, de planejar, de pesquisar, de dividir tarefas, de se comunicar com
profissionais dentro da empresa, desenvolver as habilidades manuais, dentre outras.

Os estudantes ficaram bastante motivados e interessados nos conhecimentos trabalhados
e com essa nova experiéncia, pois esta € a era da tecnologia e 0 Ensino a Distancia vem como
um complemento as modalidades educacionais existentes, tendo como finalidade suprir parte
das deficiéncias, estreitar as relacfes entre professores e estudantes, ampliando oportunidades
educacionais, promovendo a auto-aprendizagem, a interatividade e a troca de experiéncias
entre pessoas que ocupam diferentes espagos fisicos, e que nem sempre estdo conectadas em
tempo real, mantendo ou ampliando a qualidade do ensino e da formacao profissional.

Na apresentacdo do seminario e dos prototipos foi possivel relacionar imagens, objetos,
materiais vinculados as experiéncias que serdo vivenciadas no contexto da engenharia.

Esta metodologia também possibilitou aos professores e estudantes desafios para
desenvolver outros modos de fazer engenharia a partir da cooperagdo com 0S
alunos/professor, alunos/alunos, assim como compartilhar solugdes e tomadas de decisdes.
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TEACHING TECHNICAL DRAWING COURSE OF ENGINEERING: A
PEDAGOGICAL

Abstract: Believing that the use of activities where Students are involved in the process of
self-organization, valuing of self and emotional help to a better understanding of the content
was developed in the second half of 2010, an experience students in the Course of Civil
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Engineering  Production UNEB. This experience took place in course design
Technical aims to develop creativity, awareness and critical thinking, enabling the same
the student time to implement and graphical representation visual, where it was given in
order toto maximize student performance. To achieve this purpose, among the activities
were Lectures held with presentation of movies, visiting the works, seminars, making
prototypes by teams of students use the Environment Moodle, and other applied during the
dynamic classes in order to facilitate and assess learning. The result was a greater
commitment of the students in achieving of tasks and the integration between these and those
with faculty.

Key-words: Training, Motivation, Prototype.
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