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Resumo: Este artigo apresenta uma avaliacdo da discipliiandamentos de Computacéao,
oferecida pelo Departamento de Engenharia de Coagaiat e Sistemas Digitais da Escola
Politécnica da Universidade de S&o Paulo para osoude Design da Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo da mesma universidade. @lea da disciplina foi motivada pela
questdo multidisciplinar, visto que atualmente,réscente a demanda por professores da
area de Engenharia para ministrar matérias rela@das a computacdo em cursos de outras
areas. A avaliacdo contemplou diversos aspectas, damo: visdo dos alunos e visdo do
professor, recursos empregados, material didatiadotado, formas de avaliagdo do
aprendizado, projeto pedagogico do curso e, espeeiate, estratégias de ensino.
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1 INTRODUCAO

A proposta de uma disciplina deve considerar odipa@urso, especificado com base nas
diretrizes do Projeto Politico Pedagdgico (PPP)cdso ao qual pertence; bem como as
atividades de ensino e aprendizagem, envolvendatégias de ensino, formas de avaliacéo,
planejamento das aulas (cronograma e materialicijaentre outros aspectos. Além disso,
com o0 ensino tendendo cada vez mais para a muiptii|ridade, envolvendo
conhecimentos de diversas areas, o desafio dera{@mde uma disciplina torna-se mais
complexo, principalmente com relacao as estrat@giansino e ao material didatico.

A disciplina Fundamentos de Computacgéo Il, enfodeste trabalho, estd associada ao
curso de Design da Faculdade de Arquitetura e lWstmenda Universidade de Sdo Paulo
(FAUUSP), tendo sido especialmente criada pelo Dapeento de Engenharia de
Computacéo e Sistemas Digitais (PCS) da Escol@Poica da Universidade de Séao Paulo
(EPUSP) para atender ao curso de Design. A disaiptundamentos de Computacao I, ou
simplesmente PCS2290, seu codigo na USP, foi crneadfa ensino de programacéao de
computadores, geralmente abordado em disciplinasutsos de computagdo. No entanto,
diferentemente destes cursos, PCS2290 aborda tasc#é programacdo com menor
profundidade e com didatica adaptada a estudaatBesign.

Outros conceitos importantes que podem ser abosdamhcluem neste contexto
multidisciplinar, logica aplicada e algoritmo (SIENRA et al, 2009), cujo ensino é
considerado problemético, causando elevado indiee d#sisténcia e reprovacao
(HENDERSON, 1986; 198apud SILVEIRA et al, 2009). Diante das dificuldades, uma
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abordagem comumente usada no ensino de prograrpacdcalunos da area de humanas
consiste na adocgao de linguagens visuais, queantlblocos para definir visualmente o fluxo
dos programas. Ainda que esse tipo de linguagearsajmente mais facil de aprender, ndo
tem utilidade caso o aluno necessite migrar paguéigens profissionais de desenvolvimento
de sistemas (que ndo seguem esse paradigma),nliimise, desta forma, apenas ao uso
daquela linguagem visual. Por outro lado, a foraditional de ensino de programacao para
alunos de exatas, fortemente voltada para saif@suaiéricas e pouco interativas, ndo €
adequada quando o publico possui perfil humanisedro problema é que os ambientes de
programacao utilizados na Engenharia de Computagéocomplexos e inibidores para os
alunos de Design. Dessa forma a disciplina avaliagl®u por ensinar o paradigma de
linguagens profissionais de alto nivel, mudandobar@agem tradicionalmente usada em
curso de Engenharia, de tal forma a fazer com quaumos consigam desde a primeira aula
desenvolver programas com saidas gréaficas e inv@satsem as complexidades tipicas de
ambientes de desenvolvimento usados por engenlissudtware

O objetivo do artigo consiste na avaliacao da gis@ sob diversos aspectos, tais como:
estratégias de ensino, material didatico e bibhfigy visbes de professores e alunos,
processos de avaliacdo empregados, entre outimsyrpndo auxiliar no aprimoramento da
disciplina. Pretende-se fornecer subsidios, desticpontos a serem melhorados e possiveis
solugbes, baseado nas premissas de que, primégon@ogia cada vez mais vem ganhando
espaco em todos os segmentos da sociedade (SILVEIRA, 2009) e as instituicdes de
ensino precisam estar atentas; segundo, uma disgipidependente da area deve propiciar
um aprendizado adequado. Dessa forma, a avaliay@oathalisar os aspectos de disciplina de
programacao de computadores em um curso de hunmeambsra disciplinas desta natureza
sejam ministradas em cursos de exatas (Engenh@réneia da Computacao, por exemplo).

Para a apresentacdo da avaliacdo, o artigo fonma@o da seguinte forma: a secédo 2
envolve a descricdo da disciplina (objetivo, plaleoensino, estratégias de ensino, material
didatico, referéncias bibliograficas, avaliacdor@nograma); a secdo 3 trata da metodologia
de andlise; a secédo 4 consiste na avaliacdo pmogmia dita, constituida por resultados
oriundos de questionarios, entrevistas informdermmentas adotadas; e finalmente, a se¢éo
5, apresentando as consideracdes sobre o trabalho.

2 DESCRICAO DA DISCIPLINA

A disciplina Fundamentos de Computacao Il, vincalad EPUSP, é ministrada para
alunos do terceiro semestre do curso de graduagdoesign da FAUUSP (FAUUSP, 2011),
divididos em duas turmas, sob a responsabilidaddeprofessores, que geralmente contam
com a colaboracéo de dois monitores, que por suaagempanham e auxiliam os alunos,
visto que a maioria das aulas ocorre em laboraoficata-se de uma disciplina semestral,
cujas aulas ocorrem uma vez por semana, com dudaggéem minutos, possuindo como preé-
requisito, a aprovacao na disciplina de FundamedgdgSomputacao |.

No primeiro semestre de 2011, periodo da presediesea, havia 43 alunos matriculados,
sendo que 32 estavam frequentando as aulas. Arseguiio apresentados aspectos da
disciplina, tais como: objetivo, plano e estratégla ensino, material didatico e avaliagao.

2.1 Objetivo

O objetivo, descrito no plano de ensino, enfocaesedvolvimento de competéncia em
l6gica de programacao, introduzindo os estudardearea de criagcdo dmftwarespara o
campo do Design. Pretende-se alcancgar o objetivesaptando conceitos de programacéo
orientada a objetos e usando bibliotecas e ferrma@omputacionais em atividades praticas.
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2.2 Plano de Ensino

Conforme a proposta de Masetto (2003), no quefseeraos componentes de um plano
para uma determinada disciplina, o plano de enammaisado contém objetivos, forma de
avaliacdo, referéncias bibliograficas (principais cemplementares), cronograma e a
identificacdo da disciplina, incluindo itens comapbme, departamento, faculdade e
instituicdo, professores responsaveis e e-mailsntesmos para contato, dia da semana e
horario das aulas, bem como o dia de semana edpeaa atendimento dos alunos.

2.3 Estratégias de Ensino

As estratégias de ensino envolvem aulas exposittrassala de aula e nos laboratorios;
exercicios praticos nos laboratérios e desenvolimeem grupo de um projeto final,
aplicando o conhecimento adquirido. Os alunos sé@ididos em duas turmas durante as
atividades ou desenvolvimento dos projetos, em tah®ratorios nas dependéncias da
FAUUSP, estruturados para que cada aluno possseteproéprio computador ou usar seu
laptop, com acesso a Internet.

Nos projetos finais, que tratam do desenvolvimetgoaplicagbes, em determinados
semestres, com temas livres, em outros, com tespexificos; as ideias séo discutidas com
professores e monitores antes da implementacdoes®ndolvimento dos projetos recebe
acompanhamento de professores e monitores duratglas e sdo apresentados no final do
semestre, sendo que em todas as etapas ocorrenssidiss, como unfeedbackpara os
alunos. No semestre analisado (primeiro de 20Eliemas foram livres.

2.4 Material Didatico

O material didatico € composto por referénciasidmjphficas e apostilas, estas ultimas
organizadas por aula, as quais contém exercici@icps a serem desenvolvidos em
laboratorio ou em casa, além dos chamados desawsicicios que exigem uma
compreensao mais elevada dos conceitos abordadoseféréncias, descritas no presente
artigo, sao classificadas em principais e compleéanes, englobando légica de programacéo,
computacdo gréfica, uso de ferramentas de progéma¢OLEY et al, 1990;
GREENBERG, 2007; PUGA & RISSETI, 2008; REAS & FRX07; SHIFFMAN, 2008;
WAIT, 1999).

Em determinadas aulas, exemplos de programas ddgelog pelos professores ou
alunos de turmas anteriores sdo apresentados, ddéwideos coletados na Internet e em
eventos cientificos, como o SIGGRAPH (SIGGRAPH, D0fjue sempre tem a participacéo
de pelo menos um dos professores da disciplinaodstinando resultados de aplicacdes
computacionais implementadas na area de compug@dica. Aléem dos exemplos e dos
videos, outras ferramentas de ensino adotadagjsadro, projetor, Processing (mencionado
anteriormente) e TIDIA-Ae.

O Processing € um ambiente de programai@n sourcebaseado na linguagem de
programacao Java, voltado para desenvolvedoresalpuejam trabalhar com animacoes,
aplicacdes interativas e imagens. O ambiente faoador inicialmente para ensinar
fundamentos de programacdo de computadores em mrimidovisual, evoluindo a ponto de
ser adotado no desenvolvimento de trabalhos pimfisis e atingindo um publico que
envolve designers, artistas, estudantes e pesquesa(PROCESSING, 2011). O ambiente foi
previamente instalado em todos os computadores lalosratérios. Na Figura 1 séo
apresentadas as telas do ambiente e de uma aplsiagdles sendo executada.
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A ferramenta TIDIA-Ae (Tecnologia da Informacao gpdbesenvolvimento da Internet
Avancada — Aprendizagem eletrbnica) consiste em ambiente de LMS Larning
Management Systg@mcriado dentro do projeto de mesmo nome, comnéii@nento da
FAPESP (Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Esta&iadaulo). O ambiente oferece
suporte ao ensino, incluindo uma série de recyraos 0s usuarios (professores e alunos), o
que permite a criacao de perfis personalizadospsug agenda compartilhada, propiciando a
elaboracdo de atividades ou tarefas, o gerenciantEntrecursos e interacao entre usuarios
por meio de forum, videoconferéncia e chat (TIDIA;R011).

O ShapePrimitives

rocessin:

ShapePrimit

+ The basic shape primitive Functions are
* rect(l, guad(l, =nd =llips=(). Sguares o
* with recci) =nd circles are made with
* ellipsei). Each of these functions requi
+ of parameters to determine the shape's b
-

size(spo, s00):
smoothi)z

. 10, 120, 10, 120, 200, S0, zZ00):
ipse (140, 80, 40, 40);
angle (160, 10, 195, 200, 160, 2Z00):

Figura 1 — Ambiente Processing e uma aplicacaoles(PROCESSING, 2011).

2.5 Avaliagdo do Aprendizado

A avaliacdo envolve atividades desenvolvidas emrkbrio e um projeto final. A Média
Final (MF) é calculada pela média aritmética desduatas, denominadas P1 e P2, sendo que
P1 representa as notas das atividades em laborat&?2, o Projeto Final.

As atividades sao avaliadas durante as aulas pebtbsssores, com atribuicdo de notas
entre zero e cinco para os alunos, de forma indalidAo final das atividades, que geralmente
totalizam seis, as duas menores notas sao excleidasa média das quatro melhores é
calculada. O Projeto Final consiste no desenvolwimede uma aplicacdo pratica,
desenvolvida em Processing (ferramenta que seedeada na proxima secao), cuja nota é
dividida em:

= programa, equivalente a 60%, adotando o seguiitérior O = ndo entregou; 2 =
entregou, mas nao funciona; 4 = funciona, mas digofresumo esta ruim e sem
comentarios; 6 = funciona e esta bem documentado;

» apresentacdo, equivalente a 40% da nota, que zal@ri documentacdo, uso de
imagens e videos, além do conhecimento demonstrado.

3 METODOLOGIA

A metodologia adotada baseou-se na andlise do mlanensino, na observacdo do
comportamento de discentes e docentes, em enaguigbrmais com os alunos da disciplina
e alunos que ja concluiram a disciplina e, em gqueagtios aplicados aos alunos e professores.
Deve-se ressaltar que a avaliagdo contemplou actasp(estratégias de ensino, material
didatico etc) e os professores, monitores e aldogsrimeiro semestre do ano de 2011, além
de alguns alunos que concluiram a disciplina en®28% entrevistas procuraram verificar a
importancia da disciplina no exercicio da profisslém de averiguar o nivel de dificuldade,
visto que envolve programacao de computadores eruuso de Design.
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Os questionarios foram criados utilizando a ferrameGoogle Docs da Web, que
permite o compartilhamento de informacdes entrednss, como outros professores,
propiciando: execucdo de trabalhos colaborativdabogacdo de textos, apresentacoes,
desenhos e formularios, podendo personalizar asulérios e enviar os mesmos via e-mails
para serem respondidos; organizacdo dos resultdoglanilhas eletronicas e graficos. O
objetivo consistiu em ndo interromper a aula pal&cacdo dos questionarios, embora, 0s
alunos teriam a liberdade de responder se casfadssm, tornando a participacdo voluntaria.

Na Figura 2 € apresentada a tela de criacdo ddiapéeso online, com as opc¢des de
documentos, sendo que a opcdo Form esta selecidimdseguida, na Figura 3 € mostrada a
composicao de urguestionario-exempjaadicionando titulo, informacdes relevantes, layou
bem como as questbes, com a especificacdo dodipesposta: discursiva, multipla escolha,
dentro de uma escala de valores, etc.

Goc ’SIC docs

Create new -

& Document

1D Presentation
@ Spreadsheet

=) Form
Drawing

a Callection

From termplate...

PCS 2290 % Search Docs | ¥

Documents v Images & videos ¥ More options

Sart by Priar

E PCS 2290-2011-SEM 1 - planilha - avaliacao stared
[ Cépia de PCS 2190-2010-5EM 2 - planilha - avaliacan Shared

cipling PCS

Figura 2 — Tela inicial para criacao do formulgqoestionario).

& Add item

Theme: Header (Gray) Email this form = See responses +  More actions ~  Save

A

Avaliagéo da Disciplina PCS 2290 - Fundamentos de Computagéo Il

Escala de valores:

1 - Nio

2 - Parcialmente, com muitas deficiéncias
3 - Parcialmente, com poucas deficiéncias

4 - S5im, plenamente

1 -0 plano de ensino da disciplina foi apresentado?
1 2 3 4 5

Neo © O O O O Sim,plenamente

Question Title Question 2 ]k
Help Text
Question Type Scale v

Text

Scale|1 ¥|to|5 ¥ |Paragraph text
Multiple choice

Labels - optional Checkboxes
Choose from a list
1 Scale
Grid v

Figura 3 — Elaboracao do questionario.

Na Figura 4 pode ser visualizadgj@estionario-exemplenviado a quatro pessoas via e-
mail, cujas respostas sdo mostradas na Figurafrma de planilha eletronica.
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Avaliacao da Disciplina PCS 2290 - Fundamentos

de Computacgao ll

Escala de valores:

1- Mao

2 - Parcialmente, com muitas deficiéncias
3 - Parcialmente, com poucas deficiéncias
4 - Sim, plenamente

-

- 0 plano de ensino da disciplina foi apresentado?

1T 2 3 4 5

Mo & ¢ ¢ & © 3Zim, plenamente

Submit

Figura 4 —-Questionario-exemplenviado para avaliador.

GOUSIE docs Avaliacio da Discipling PCS 2290 - Fundarr & Private to only me Saved
File Edit “iew Insent Format Data Tools Form (4)  Help

= e o Bl d 5 % 1237 [[10ptr B s A My FHY Ev Zv.ll.

Formula: |
i & B = o E
1 1-0 plano de
ensino da
disciplina foi
_______________ Timestamp apresentado?
2 562011 20:46:34 4
3 5AM1B2011 20:55:30 5
4 5MB2011 20:58:29 3
5 5/18/2011 7:30:06 a

Figura 5 — Respostas apresentadas em planilharetstr

Na Figura 6, as respostas sdo apresentadas pordegjcaficos, gerados pela prépria
ferramenta, embora graficos e calculos possamesadgs e efetuados utilizando a planilha.

4 responses

Su m mal'y See complete responses

1 - 0 plano de ensino da disciplina foi apresentado?

= 1- Mo 0 0%
2 0 0%
3 1 28%
H 4 1 28%
II 5- Sim, plenamente 2 a0%
L T S
MNEo Simn, plenamente

Figura 6 - Geracao de grafico para demonstrac@esigtados.
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Deve-se enfatizar que os documentos (formularigamihas) podem ser modificados ou
criados de forma colaborativa, com a participagéprdfessores, monitores e alunos.

4  AVALIACAO DA DISCIPLINA

A avaliacéo foi iniciada pela verificagdo do plat®ensino, fornecido pelos professores
e comentado com a participacdo dos alunos no pondé de aula. Seguindo a proposta de
Masetto (2003) sobre o plano de ensino, observauaseséncia de determinadas informacoes
na parte da identificacdo, como: nome do cursoneendl de alunos a serem atendidos. Além
disso, as referéncias bibliograficas ndo estavaididas de acordo com as aulas ou unidades
e ndo havia a especificacao da relacdo entre Ni&aigh e conceito, bem como a nota minima
para aprovacgao. O plano de ensino da disciplirradakspeito de uma prova de recuperagéo,
sem apresentar outros detalhes.

Os questionarios, instrumentos empregados na enfidimm aplicados aos professores e
alunos, com as questdes tratando dos objetivosestfutura, importancia na formacéo e
planejamento da disciplina; do contetudo (coerente gs objetivos, organizado para facilitar
a aprendizagem, apresentando referéncias bibliogsafadequadas); da dinamica da
disciplina, envolvendo as estratégias de ensino, dmmo as ferramentas utilizadas; da forma
de avaliacdo do aprendizado (instrumentos adotddedbacksobre erros, compatibilidade
com objetivos e conteudo); do desempenho dos pares na visao dos alunos e, dos alunos
(na visédo dos professores), com relacdo a ponadaidassiduidade, execucéo de atividades,
motivagdo para ensinar e aprender, participacdandeitores; do proprio desempenho
(professores e alunos), envolvendo também ponaddidexecucéo de atividades (exigidas e
extras). A Ultima questéo se destinava a apresentigideias, sugestdes e criticas.

Aproximadamente um terco dos alunos (frequentafilaespondeu aos questionarios,
sendo que problemas de carater tecnolégico prejadic a tarefa, como o bloqueio de
servicos de e-mails, que inviabilizou o envio pataterminados alunos, apesar dos
comunicados em sala de aula e por meio do Forum@ié\-Ae. As respostas se limitavam a
uma escala de valores (de 0 a 4), designando:en-c®ndicdes de responder, 1 — Nao, 2 —
Parcialmente, com muitas deficiéncias, 3 — Par@atm com poucas deficiéncias e 4 — Sim,
plenamente.

Com base nos dados coletados, observou-se que arpbofessores e alunos,
concordaram que os objetivos foram apresentaddspranmao estivessem sendo alcancados
na sua plenitude. A infraestrutura para realizagl®o aulas praticas foi considerada
insatisfatoria, ao contrario da infraestrutura a#t as aulas tedricas. O contetddo esta em
conformidade com os objetivos apresentados (vidégsrofessores e alunos), no entanto, a
organizacdo do conteudo deve ser melhorada, painegmte na visdo dos professores. Sobre
o material didatico e as referéncias, nota-se guenesmos auxiliam no entendimento do
conteudo, entretanto, ha a necessidade de aprirantasn A utilizacdo do TIDIA-Ae no
apoio ao ensino também precisa ser revista.

A metodologia de ensino, segundo a metade dos sluhglenamente satisfatoria,
entretanto, para o restante e o professor entaeldsesta também deve ser aperfeicoada. A
parte mais critica das respostas dos alunos fereniete a avaliacdo de aprendizagem, com
respostas divergentes entre 1 e 4 para as conlidapleis entre avaliagdo e objetivos,
avaliacdo e conteudo, e principalmentefeedbacksobre erros durante as avaliagcées. Os
professores também reconheceram as deficiénciaseentbacke nos instrumentos de
avaliacdo, embora nado apresentassem a mesma \fde as compatibilidades entre
avaliagcéo e objetivos e conteudo.

Nas questdes do dominio do conteudo, da pontualidadssiduidade do professor, no
relacionamento entre professores, monitores e gjume transmissdo do conhecimento, no
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auxilio prestado pelos monitores, ha um consensosiderando como satisfatorios tais

aspectos, com poucas variagbes na escala. Parad@é®%lunos, ndo houve incentivo a

expressao de ideias, divergindo do professor, gse der facilitado esta comunicacéo. Estes
alunos (10%) disseram que realizam as atividadestadas pelos professores, apresentando
bom desempenho, no entanto, ndo fazem atividadeasex que foi observado segundo

respostas dos professores. Na questdo da pontialielaassiduidade dos alunos, ambos
relataram deficiéncias. Sobre um conhecimento prégara bom desempenho, outra

divergéncia observada nas opinides, visto que wsoal responderam néo ter o referido

conhecimento e o professor acreditar que os meposssiiam algum conhecimento.

Seguindo a avaliagéo, com relacéo ao PPP, dewswd®dr que 0 mesmo encontra-se em
estado de elaboracéo, visto que o curso € relagingamovo (iniciado no ano de 2006). O
PPP propde um curso abrangente e nao especificoqetraposicao a ideia de formacao de
especialistas), incluindo na grade curricular,igigtas de diversas areas, como de tecnologia,
englobando a disciplina de Fundamentos de Computa@AUUSP, 2011).

No caso das entrevistas, estas revelaram queiplitis@ considerada importante para a
carreira profissional, pois abre um leque de pdsialdes no campo do Design. No entanto, a
programacao de computadores causa um desconfatalawmos (consideram as atividades
muito complexas), fato observado também duranteompanhamento das aulas. Segundo os
professores, decidiu-se utilizar uma linguagemrdgnamacéao que fosse facil de usar, agil na
manipulacéo interativa de conteido multimidia enpisse publicar os programas na Web;
ao mesmo tempo essa linguagem deveria ser compieatada a objetos e que possibilitasse
ao aluno interessado se aprofundar no aprendizadanedsma, além de desenvolver
futuramente sistemas complexos e profissionais adicpar de projetos envolvendo
engenheiros ou cientistas da computacao.

A linguagem de programacdo escolhida foi Procesgmogforme mencionado), uma
adaptacdo da linguagem Java, que sem perder o poagrutacional nem a sintaxe dessa
tradicional linguagem de programacao, oferece unbieme com interface simples e
amigavel, facilmente compreendido por quem ndoydsemacdo em programacao, aléem de
oferecer facilidades para geragao e manipulacémalgens.

Na visdo dos professores, apresefgadbackna forma de imagens pode dar ao aluno de
Design maior motivacao e facilidade para compreeodeo os algoritmos e o paradigma de
programacao funcionam. A seguir, sera apresenta@dasintese da avaliacdo, apontando os
principais problemas e propostas de solu¢fes, sgmel@lgumas se encontram em processo
de execucéo.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A avaliacao identificou algumas deficiéncias, angipio, facilmente sanaveis, no plano
de ensino; além da necessidade de novas estratieg@ssino, pois o estudo de programacéao
de computadores parece causar um receio nos akmbsya a importancia da disciplina para
a carreira profissional seja enfatizada pelos mesiaste fato foi constatado por meio das
entrevistas e dos questionarios, que foram Uteiprooesso de avaliagcdo, no entanto, €
recomendavel em trabalhos futuros a adocdo deumseftrtos para tracar o perfil dos
estudantes, a discusséo entre alunos e professuves os resultados dos questionarios e a
realizacdo de entrevistas formais. Deve-se ressaljfae segundo Masetto (2003),
determinadas estratégias de ensino podem semégisalgumas turmas, mas nao produzir o
mesmo efeito em outras, o que remete a modificagdekecorrer do curso.

Com relacdo a compreensdao dos conceitos de progiiam@mbora a ferramenta
Processing tivesse sido escolhida para elevar &vagéb no curso de Design, visto que
propicia manipulacéo interativa e saida multimidealunos mencionaram a importancia do
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dominio visual na adocéo de estratégias de enSmaliscentes sugeriram dinamicas entre 0s
alunos para ensinar tais conceitos, como variaveisfrugcbes de um programa,
desenvolvimento de algoritmos; além da utilizac@ ekemplos praticos de aplicacbes
computacionais em todas as aulas préaticas, comaspggie de fator de motivacao.

Determinadas sugestdes, envolvendo resultadossdesdbes entre professores e alunos,
consistiram: na alteracdo da ordem do conteudotidigapor exemplo, o tratamento de
bibliotecas desoftwarepreceder vetores e matrizes; modificacdo das ilgmgirincipalmente
na aparéncia (dominio visual), o que esta sendizada na disciplina de Fundamentos de
Computacéo I, por alunos do proprio curso de Degigrtra sugestdo baseou-se na utilizacao
de hardware como por exemplo, o dispositivo Arduino, uma platetronica simples, com
microcontrolador, entrada/saida e ambiente de anogcdo, compativel, inclusive, com
Processing (ARDUINO, 2011).

Demais constatacdes, baseadas no acompanhamentauldas envolveram a baixa
utilizacdo do Férum do TIDIA-Ae por parte dos alsnpara sanar duvidas, por exemplo.
Professores e alunos utilizaram amplamente o TIR¢Apara disponibilizagédo e acesso a
apostilas e exercicios. Embora fosse evidenteepasse em melhorar a disciplina, um grupo
de alunos nao considerou importante responderwsEstignarios. Os questionarios revelaram
algumas deficiéncias, principalmente na infraesteute na avaliacdo de aprendizagem
(opinides de professores e alunos), e pontos posjtcomo 0 conhecimento dos professores.
Apesar dos problemas, a ferramenta Google Docsilooint na elaboracdo dos questionarios
e na compilacdo dos dados, podendo ser utilizadaueras ocasidbes com alguns ajustes.

A disciplina Fundamentos de Computacéo Il se mosadequada ao PPP do curso de
Design da FAUUSP, sendo importante na carreirardbspional que a instituicdo se propde
a formar, mesmo apresentando conhecimentos basieoprogramacao, pois fornece
subsidios para que os estudantes possam enriquemathecimento adquirido no caso de
necessidade. No entanto, objetivando uma melhandiraia, tanto do curso quanto das
atividades de ensino, tornam-se necessarias addigieriodicas, fornecendo subsidios para
tomadas de decisdes que visem ao aprimoramentsadplida.

Pode-se observar a preocupagdo com o dominio yviggglisito que deve ser levado em
consideracdo por professores da Engenharia no jphaeeto de aulas, definicdo das
estratégias de ensino e especificagdo do matédetiab para o curso de Design. Isto se deve
ao fato que cada vez mais a tecnologia da informgaéha importancia, e o ensino converge
para a multidisciplinaridade, o que possibilitariagéo de disciplinas mais interessantes e o
enriguecimento do conhecimento dos discentes, deaumentar a experiéncia dos docentes
e das instituicdes de ensino, que precisam seadaguta enfrentar este cendrio.
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EVALUATION OF DISCIPLINE TAUGHT IN DESIGN COURSE FO R
COMPUTER ENGINEERING PROFESSORS

Abstract: This paper presents an evaluation of Computer Burghtals discipline, offered by
Digital Systems and Computer Engineering Departmeft Escola Politécnica of
Universidade de Sao Paulo for Design course of #Aecture and Urbanism Faculty of the
same university. The choice of the discipline wagivated for a multidisciplinary issue,
since currently, it's growing demand for Enginegriarea professors to teach disciplines
related to computer in courses of other areas. &haluation considered several aspects,
such as: students view and perspectives of thdéearesources, teaching material adopted,
learning assessment methods, pedagogical proje¢chefcourse and, especially, teaching
strategies.

Key-words: Evaluation, Design, Engineering, Teaching, Mugaiplinary.
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